FOTOGRAFIE DIGITALA LL ■ V · ' ■· ' E FAPTE SECRETE SFATURI Nautător FOTOGRAFIE DIGITALA FAPTE, SECRETE, SFATURI © Computer Panoráma, ) Budapesta, Úllõi ut Editor responsabil: Managing Director Tamás Dely Editor Annamária Horváth Editor de design: Iszkra lldiko Design copertă: László Szincsák Toate drepturile rezervate Această carte sau părțile sale nu pot fi reproduse sau stocate într-un sistem de date, sub nicio formă sau prin mijloace electronice fotografic sau în alt mod - fără permisiunea editorului Citatul a fost facut de: Iluminat Presa HVG Tipărit și tipărit de Kaposvári Nyomda Kft - Director principal: Director Zoltán Pogány ISBN CONŢINUT Bazele Există o diferență uriașă între fotografia în miniatură „tradițională” și lumea magică digitală Drumul de la negativul neclar la fotografia digitală pe de biți este lung și stâncos În acest capitol, putem afla despre cele mai importante repere, precum și să aruncăm lumină asupra secretelor culorilor și imaginilor plate ale computerului Camera digitală de mână În acest capitol și în următorul capitol, ne ocupăm de aspectele profesionale ale fotografiei Deși principiul ``fața camerei și haideți să facem poze'' promite succes în multe cazuri, calitatea fotografiilor noastre poate fi totuși îmbunătățită cu câteva trucuri De aceea vă oferim o serie de idei practice pentru amenajarea motivelor, și oferim, de asemenea, sfaturi despre cum să le fotografiați După toate acestea, sperăm că veți fi mulțumit de fotografiile dvs digitale Putem în sfârșit să facem poze! Dacă în sfârșit am găsit un motiv minunat, l-am analizat, l-am configurat, cu siguranță vrem să apăsăm în sfârșit butonul de eliberare Să o facem, dar când ne gândim la multe, multe butoane de pe computerul nostru, s-ar putea să ni se pară că le-am putea folosi pentru altceva, nu doar pentru a face clic Ei bine, exact despre asta este vorba Și procesul real de fotografiere diferă și de camerele mici cu film în unele puncte deloc nesemnificative Sfaturile noastre vă vor ajuta să utilizați bine multitudinea de funcții ale camerei dvs digitale Ce altceva poate face camera? Pe lângă funcțiile de bază, camerele digitale oferă adesea un întreg arsenal de „extras” în expansiune, al căror scop este de a face „capturarea pentru posteritate” mai interesantă și mai versatilă Desigur, aceste funkdo sunt la fel de versatile ca lumea acestor camere, dar merită să trecem în revistă și unele dintre caracteristicile mai răspândite, cum ar fi autodeclanșatorul sau, să zicem, utilizarea secvențelor video, precum și a camerei digitale funcțiile camerei web Depozitele de date În cameră, dorim să stocăm nu numai energie, ci în primul rând fotografii Deoarece memoria este acolo doar pentru a stoca imaginile care au fost deja realizate, nu poate fi comparată cu filmul unei camere tradiționale, deoarece este înlocuită de cipul CCD În plus, mediile de stocare pot fi înlocuite atunci când sunt pline Aceste cipuri de memorie sunt mici „capodopere hi-tech”, deoarece combină spațiul de stocare gigantic cu cel mai mic aspect fizic Π Fonduri Există o diferență uriașă între fotografia „tradițională” cu imagini mici și lumea magică digitală Drumul de la un negativ neclar la o fotografie digitală pe de biți este lung și stâncos În acest capitol, vom afla despre cele mai importante repere, și vom arunca, de asemenea, lumină asupra secretelor culorilor computerului și imaginilor color Vise alb-negru Cum a precedat Mona Lisa primele încercări de fotografiere? Ei bine, în asta pictura este colorată Chiar dacă culorile originale au devenit mai închise în timp, doamna are un fundal colorat și culoarea naturală a pielii în spatele celebrului, misterios zâmbet Fotografiile timpurii nu se puteau lăuda cu acest lucru, dar momentul din istorie a venit când a avut loc punctul de cotitură: fotografia a fost combinată cu culorile Întrucât acest salt uriaș a fost precedat de câțiva ani de cercetare (sau poate mai degrabă „încercare și lăutari”), să urmăm și în acest caz calea istorică și să începem cu ce au avut de învățat fotografi Vrăjitorie și alchimie Să începem cu înfricoșătorul Vaiami: AgX -> e° + X + (Ag+) Desigur, nu trebuie să mă sperii, nu avem o clasă de chimie Această ecuație descrie doar modul în care soluția de argint se modifică sub influența luminii (Ag înseamnă argentum, adică argint) Modul exact în care are loc acest proces nu este important Cu toate acestea, dacă o suprafață întreagă este acoperită cu acest agent chimic și lumina cade pe câteva puncte, atunci în acest caz o putem fotografia mai târziu: mai multă lumină a ajuns în unele părți ale suprafeței pentru unii este mai puțin și pentru unii nu este deloc Această distribuție tonală poate fi făcută din nou vizibilă cu ajutorul unui pic de chimie, iar în curând vom avea o fotografie în mâini arata ca un sereno, nu-i asa? „Locurile căutate” sunt, desigur, punctele situate pe marginea imaginii, pe care construcția diafragmă-lentil-obturator le filtrează pixel cu pixel Ideea soluției de argint este foarte veche: datează din Crearea unei fotografii bune și durabile a fost realizată pentru prima dată în de un bărbat pe nume Niepce Făcând clic real de mai multe ori la rând, precum și duplicarea, sunt posibile numai începând cu Fizica si logica Imaginea (necolorată) poate fi descrisă în principiu după cum urmează: imaginea este distribuția tonului de lumină-întuneric al suprafeței În timp ce printurile fotografice, ramele de diapozitive sau fotografiile înrămate, pe care le putem întâlni în cantități uriașe, sunt perceptibil prezente peste tot, imaginile digitale nu sunt tangibile Ele există doar pe hard disk-uri și cipuri de computer Ele devin vizibile doar când apar pe monitor sau când le tipărim pe hârtie, dar sunt și în computer când monitorul este oprit sau imprimanta este în pauză Ce este o imagine pentru un computer? Distribuția acidului Calculatorul împarte imaginea într-un anumit număr de puncte și salvează valoarea relativă a fiecărui punct într-un tabel Deci putem transforma o imagine într-o grămadă de numere Cea mai simplă formă a unei astfel de imagini este o imagine alb-negru Cu toate acestea, atenție: dacă computerul gândește alb-negru, atunci este posibil doar negru sau doar alb pentru fiecare pixel Valoarea totală a tabelului este fie „ ”, fie „ ” - nu există un nivel de murdărie Dacă doriți să obțineți o imagine alb-negru precum cea difuzată de televizoarele vechi, trebuie să activați gama de materie cenușie de pe computer Trecerea de la negru la alb poate fi de obicei împărțită în de pași (acest număr este rezultatul logicii computerului), iar acest lucru este de obicei suficient pentru ca ochiul uman să-l vadă ca un proces continuu Vom reveni la imaginile color mai târziu avem de-a face în prezent cu aliaje de cupru Senzorul fotoelectric digital Ceea ce s-a făcut prin chimie în cazul filmelor vechi, aici este înlocuit cu electronică Deci, să luăm unul fotosensibil dacă se poate, o componentă cu cablaje electronice și complicate, și să ne strălucim lumina asupra ei Ce este o astfel de componentă sensibilă la lumină? Exemple sunt o fotocelulă sau un senzor de mișcare, sau poate un panou solar - toate acestea sunt electronice oiyan care sunt sensibile la lumină Dacă lipim o mulțime de fotocelule una lângă alta, este similar cu un senzor de înregistrare cu toate acestea, încurcătura de cabluri este mortală! Dacă fiecare dispozitiv are nevoie de două cabluri și vrem să recunoaștem, să zicem, X pixeli (și este încă foarte puțin), înseamnă un milion de cabluri Nu, nu avem cum să mergem mai departe Cipul CCD formează tensiune din lumina care cade pe el Deci, oamenii de știință au venit cu altceva pentru acest caz și au dezvoltat un cip care face ca întregul cablaj să fie inutil și este foarte, foarte mic Este adevărat că există și multe celule dispuse în grile mici pe acest cip, dar ocupă mult mai puțin spațiu decât fotodioda Dacă lumina lovește una dintre celule, aceasta se încarcă electronic și cu atât mai mult, cu cât este mai mare cantitatea de lumină care cade pe ea Cantitatea de lumină poate fi controlată fie cu luminozitate crescută (apertura larg deschisă), fie cu un timp lung de expunere - cu toate acestea, acest lucru nu face diferența pentru cip Apropo, același lucru este și cu soluția de argint Jucării de apă Să ne imaginăm un raft format din mai multe compartimente Când pulverizăm fără scop cu o zgură, compartimentele sunt umplute cu apă diferit Pentru a afla câtă apă a intrat în ce compartiment, am putea să găurim partea din spate a fiecărui compartiment, să lăsăm apa să iasă și să măsuram cantitatea Totuși, am putea șterge și ultimele compartimente ale fiecărui rând, să măsuram cantitatea de apă din ele, apoi să curgăm apa celorlalte celule în acest compartiment și, astfel, să măsuram cantitatea de apă de la celulă la celulă, de la compartiment la compartiment Putem vedea că acesta este un raft cu aspect ciudat, dar este cel mai simplu mod de a reprezenta totul CMOS și CCD În spatele celor două concepte ciudate se află două tipuri diferite de cipuri potrivite pentru fotografie Cipul CMOS este versiunea mai ieftină și mai simplă din punct de vedere tehnic, deoarece aici - ca și în cazul primului raft - fiecare celulă este citită individual Cu toate acestea, cipurile CMOS pot avea probleme cu sensibilitatea la lumină Sensibilitatea la lumină este mai mică și nu este uniformă pe toată suprafața - cel puțin așa era până acum Cipurile CMOS sunt folosite în majoritatea camerelor și camerelor web ieftine Cu toate acestea, dezvoltarea este lentă și se poate presupune că tehnologia CMOS îmbunătățită va prelua în curând controlul Majoritatea camerelor digitale și camerelor video funcționează în prezent cu un cip CCD CCD este o abreviere a termenului Charge Coupled Device, care înseamnă practic „dispozitiv cuplat de încărcare” Părinții cipului CCD: Willard Boyle și George Smith Această tehnică este un exemplu al celui de-al doilea pol: fiecare celulă a unui rând este conectată la vecinul său, iar la citire, imprimarea conținută este transferată de la celulă la celulă La sfârșitul liniei, toltetul este definit și înregistrat Deși cipurile CCD sunt mai scumpe, acestea sunt foarte fiabile și au caracteristica favorabilă a sensibilității ridicate, care este extrem de importantă pentru film și toto Lumea devine colorată Fotografiile alb-negru pot fi cu adevărat eficiente și estetice, dar viiàg-ul este încă frumos la culoare Imaginea cu lumină colorată nu este deloc vrăjitorie Acolo unde au fost folosite înainte substanțe chimice sensibile la lumină, ar trebui să folosim pur și simplu substanțe chimice sensibile la culoare Aceste substanțe chimice sunt din nou soluții de argint, dar sunt asociate cu diferiți parteneri chimici, de exemplu iod, brom sau clor, care reacționează la diferite culori Probabil că suntem cu toții familiarizați cu prisma: un corp de sticlă cu o secțiune transversală triunghiulară este ținut de fereastră și aruncă culorile colorate ale curcubeului pe perete Explicația: lumina albă conține toate celelalte culori, iar prisma poate distinge aceste culori una de cealaltă Spectrul păcatului Ceea ce știm ca lumină face parte din „spectrul electromagnetic” Vorbim de unde electromagnetice, precum cele pe care le folosim în cazul radioului sau al telefoanelor mobile, de exemplu De fapt, nmcs este o problemă mai serioasă decât undele radio și lumina soarelui, singurul lucru important este că frecvența luminii este de aproximativ un milion de ori frecvența undelor radio, deci depășește cu mult raza de acțiune a echipamentului nostru hi-fi Culorile curcubeului diferă și în frecvență, la fel cum un post de radio diferă de altul (în afară de muzică, desigur) Dacă am avea un radio care să emită lumină în loc de sunet, am putea apela toate culorile luminoase diferite, de la roșu la violet, rotind butonul de reglare și, de asemenea, fără a fi nevoie de splenomegalie Merită menționat și faptul că frecvența depinde și de energia undei electromagnetice: o frecvență joasă are puțină energie o O frecvență înaltă înseamnă mai multă energie Proiectată pe spectrul luminii, aceasta înseamnă că lumina albastră are mai multă energie decât roșie Și dacă ne aventurăm până la lumina UV („luminează cu violete”), întâlnim deja un astfel de nivel de energie acolo că poate duce și la distrugerea celulelor, așa cum se întâmplă în cazul arsurilor solare Viziunea culorilor Când ne naștem, mama natură ne oferă și un senzor de culoare încorporat în ochi Acest senzor de culoare este situat în partea din spate a ochiului pe conjunctivă și constă din trei tipuri diferite de senzori de culoare, fiecare detectând doar o singură culoare Cum? Doar trei culori? Dar, de fapt, există o cantitate infinită de culoare Ei bine, în acest caz, natura funcționează și cu un truc inteligent Întreaga lumină vizibilă poate fi împărțită în trei așa-numitele culori primare Cunoaștem cu toții cele trei culori de bază din clasa de desen: roșu, albastru și galben, din care se pot amesteca alte culori În cazul luminii, lucrurile funcționează la fel, doar aici culorile roșu, verde și albastru joacă un rol, întrucât senzorii de culoare din ochi reacționează la aceste trei culori (adică frecvențele corespunzătoare) Și din moment ce „culoarea” este un lucru oarecum subiectiv care poate fi recunoscut doar de ochiul uman, modelele noastre sunt destul de bune Definiția culorilor este la fel de arbitrară ca, de exemplu, dinții mei mici și mari: totul depinde de percepția umană Același lucru este valabil și pentru culori: faptul că putem vedea doar o anumită secțiune a unui spectru electromagnetic este mai mult sau mai puțin arbitrar Dacă am avea ochii ca albinele, am fi capabili să vedem lumina ultravioletă, de exemplu, și probabil să nu recunoaștem lumea Această mică secțiune a spectrului nu diferă în niciun fel de restul, cu excepția faptului că este vizibilă pentru oameni Modele color Modelele de culoare sunt folosite pentru a crea alte culori dintr-un număr mic de culori de bază Am dori să stabilim reguli clare cu privire la modul în care alte culori pot fi produse din culori primare Ca fotograf digital și utilizator de computer, toate doua modele inaintea lui! intram in contact cu modelul RGB si modelul CYMK Primul este pentru afișarea directă a culorilor, adică afișarea luminii colorate Al doilea model este utilizat în cazul reprezentării indirecte a centurii Vopsea de culoare creieră care reflectă lumina iese în timpul lucrării Atunci când dorim să extragem vopsea din culorile de bază, cantitatea de „componente” joacă un rol foarte important Faptul că este o culoare „acoperitoare” sau nu este la fel de important Acestea sunt toate concepte din pictură, care, însă, nu prea se aplică luminii colorate, deoarece lumina colorată pătrunde acolo unde vopselele se acoperă una pe cealaltă Și cu cât cade mai multă lumină pe peretele alb, cu atât devine mai strălucitoare Asta se aplică și camerei, indiferent de culoare, fie că este vorba despre un Turn Eiffel gri deschis sau chiar despre șoarecele albastru al Parisului RGB (roșu-verde-albastru) - sincronizare aditivă Sa zicem ca am lipit trei lanterne cu folie colorata: rosu, verde si albastru Acum îndreptați lumina roșie spre un perete întunecat - veți vedea o pată roșie Acum să îndreptăm lumina verde către aceeași suprafață și ce vedem? Fotul este galben Poate ne gândim: „Stai un minut, deoarece culoarea verde este un amestec de albastru și galben, de ce este acum inversată”’ Și putem amesteca roșu și verde împreună Toate acestea sunt adevărate, dar numai pe hârtie, deoarece pe hârtie nu amestecăm culori, ci „doar” vopsele Culorile, în sensul luminii colorate, se amestecă diferit Deci vedem galben și lumina devine mai strălucitoare Acum să proiectăm și lumină albastră pe ansamblu, așa că obținem alb Acesta este un proces complet natural, deoarece toți cei trei senzori de culoare din ochi sunt desfășurați Mai mult decât atât nu este posibil, deoarece ochiul indică luminozitatea maximă, pe care creierul o cunoaște drept culoarea „albă” % din luminozitatea uniformă este deja suficientă pentru ca creierul să recunoască nivelul ca alb Probabil că toată lumea a dat peste binecunoscuta imagine, pe care sunt trei pietre colorate care se intersectează Dacă aceste pietre ar fi pietre luminoase roșii, verzi și albastre pe un perete negru, atunci am vedea următoarele culori amestecate: verde + albastru = turcoaz (cian) roșu + albastru = roz (magenta) roșu + verde = galben Peretele nu trebuie să fie negru, desigur, dar nu ar trebui să existe altă lumină decât lămpile De asemenea, rețineți că culorile amestecate sunt întotdeauna mai deschise decât culorile primare Așa că am adăugat culori deschise întunericului Trebuie să folosim din ce în ce mai mult senzorii individuali ai ochiului - mai întâi doar roșu, apoi verde și în final albastru De aceea, numim acest fenomen amestecare aditivă a culorilor, deoarece atribuim tot mai multe detalii de culoare luminii colorate Modelul asociat se numește model RGB Soarele radiază în întregul spectru, motiv pentru care lumina soarelui este albă Dar emite lumină verde ceva mai puternic decât alte zone de culoare ale spectrului Ochiul uman este obișnuit cu asta și vede mai mult în zona verde: există mult mai mulți senzori verzi pe retină și totuși nu vedem lumea într-o lumină verzuie Verdele este, de asemenea, culoarea dominantă pe planeta noastră: cele mai multe plante de pe Pământ sunt verzi CMYK - amestecare sincronă subtractivă Să ne gândim din nou la cutia de acuarelă, pentru că acum vom amesteca culorile într-un mod subtractiv Motivul pentru aceasta este că o imagine albastră nu este chiar albastră Singurul lucru pe care îl putem spune despre imaginea albastră este că arată albastru, pentru că nu este nici roșu, nici verde Cu toate acestea, această afirmație nu este atât de banală, ci atinge esența: când lumina albă cade pe imaginea albastră, toate celelalte culori ale suprafeței sunt absorbite și doar lumina albastră este reflectată înapoi în ochii noștri Imaginea apare albastră pentru că reflectă doar lumina albastră, iar această lumină reflectată creează o senzație albastră în noi, iar senzorii noștri roșu-verde nu primesc impulsuri Prin urmare, substractive înseamnă că sunt create impresii de culoare deoarece unele detalii sunt îndepărtate din lumina albă Să le rezervăm împreună pe cele anterioare! Lumina albă (care, după cum am menționat deja, conține toată lumina) este reflectată de peretele alb - de aceea lemnul pare alb Un copac roșu fură părțile albastre și verzi din lumina albă și, prin urmare, este roșu, la fel este și cazul pereților galbeni - el- absoarbe albastrul și reflectă lumina roșie și verde Și vedem doar galben, pentru că de îndată ce lumina ajunge direct în ochii noștri, culorile se amestecă din nou aditiv Dacă dorim acum să „calculăm” manual valorile amestecate subtractiv, putem observa că nu este atât de precis Din amestecul de galben (= lumină roșie + lumină verde) și albastru (lumină albastră), nu obținem tocmai verde, ci de fapt alb (suma spectrului de lumină partajat) Motivul pentru aceasta este că regula „albastru + galben = verde” depinde de factorii de culoare aplicați și că aceste calcule sunt exacte doar într-un cadru „matematic” CMYK este, de asemenea, un model atât de precis CMYK: xsubtractive sync mixing CMYK este o abreviere pentru Cyan, Magenta, Yellow și Black Pentru a evita amestecarea culorilor Negru și Albastru, au convenit asupra ultimei litere de Negru din Rovidités Cele trei culori (CMY) sunt deja repetate ca urmare a amestecării aditive a culorilor celor două culori primare Până acum, putem spune că și sistemul stractiv funcționează ca și sistemul aditiv - doar inversat La urma urmei, dacă două culori CMY sunt scăzute una de la alta, obținem din nou culorile primare ale luminii De asemenea, este important să plecăm de la o suprafață albă parțial acoperită și nu, chiar înainte, de la un perete întunecat care este luminat cu lămpi Cel mai spectaculos exemplu este iap-ul alb de obicei er- ne bazăm De aceea este practic să începeți pe o suprafață albă, deoarece toată culoarea gri este deja prezentă acolo Trebuie doar să folosim vopsea pentru a suprima culorile nedorite Mai precis, avem nevoie de nouă vopsea neagră, deoarece amestecul tuturor celor trei culori obține același efect: absoarbe toată lumina care cade pe ea Chiar mai multe modele Este de la sine înțeles că – cel puțin teoretic – orice culoare existentă poate fi produsă cu fiecare dintre cele două modele de culoare Și dacă există deja două modele de păcat , de ce încă nouă? De fapt, există mai multe modele de culoare, dar sunt prea specializate, iar până la urmă realizează doar o reprezentare a fiecărei culori Ca fotograf digital, nu prea avem de-a face cu modelele HSB, HSL sau YIQ, așa că ne putem economisi o explicație mai lungă RGB vs CMYK Modelul RGB este valabil pentru afișajele de pe ecrane de televiziune, monitoare de computer sau afișaje LED, atunci când lumina colorată cu adevărat amestecată lovește ochii observatorului În acest caz, ei pot amesteca nivelul aditiv, fără mai mult, deoarece lumina intră în joc abia mai târziu, prin afișaj Modelul RGB folosește amestecarea de sincronizare aditivă Imagini color; RGB Dacă vrem să vedem modelul RGB în acțiune, în direct, avem nevoie doar de o lupă Să ne uităm la pixelii individuali albaștri, verzi și roșii în același timp În funcție de cât de puternică este mărirea, putem chiar observa crearea de culori amestecate în diferite colțuri ale imaginii Modelul CMYK, in schimb, este specializat pentru imprimare color, adica pentru suprafata alba: hartia pe care pictam, tiparim sau scriem Pentru a crea culori, trebuie să filtram lumina de care nu avem nevoie din lumina albă reflectată Și acum iese la iveală secretul culorii negre: în tehnica de imprimare, se obișnuiește să se folosească negru ca culoare unică, a cărei sarcină este fie de a imprima cerneluri alb-negru sau gri, fie de a adăuga cerneală neagră la o culoare cerneală colorată Deși există imprimante foto în șase culori, majoritatea imprimantelor color medii au doar patru cartușe color: cyan, magenta, galben și negru Distribuite cu pricepere, aproape toate culorile pot fi reproduse pe hârtie În plus, imprimanta în șase culori folosește cerneluri foto speciale pentru culori mai deschise Similar cu imaginea de televiziune, imaginea imprimată poate fi luată și sub lupă și ruptă în bucăți În orice caz, prudența nu strica aici, pentru că nu toate ziarele cu imagini tipăresc exclusiv în CMYK Printre altele, putem găsi și alte „culori de bază” în ziarele de televiziune sau pe afișe, dar CMYK este larg răspândit Pe hârtie, punctele foarte mici ale culorii date sunt aranjate într-un model de grilă în așa fel încât, privite de la distanță, să dea impresia unei suprafețe netede, colorate Petele gri se formează atunci când punctele negre sunt aranjate într-o grilă mai mult sau mai puțin sigură Ambele modele au, așadar, avantajele lor și ambele sunt specializate în propriile domenii de utilizare Ele pot fi, de asemenea, transformate unul în altul astfel încât, de exemplu, afișarea pe ecran să fie reglată Culori în computer Am aflat deja despre cele mai importante tipuri de afișaj color Deoarece computerul funcționează doar cu numere, aceste modele de culoare trebuie convertite în numere Putem face acest lucru atribuind o zonă de valoare fiecărei culori primare, care caracterizează ponderea culorii mixte finale Această zonă de valori se numește canal În cazul cuplajelor, vorbim din nou despre un truc, cu ajutorul căruia putem produce milioane de culori Clipurile pot deveni importante la editarea imaginilor, deoarece conțin doar informații despre o anumită culoare Acest lucru este util mai ales dacă culorile unei imagini nu sunt așa cum ne-am dori Atasamente Pentru a simplifica procesarea calculului, imaginile color pot fi împărțite în canale de culoare separate, iar fiecare culoare primară are o legătură Fiecare link conține informațiile fiecărei culori de bază sub formă de definiție tonală În cazul afișajului RGB, există trei conexiuni: roșu, verde și albastru Conexiunile pot lua de valori, de la O la În cazul a trei combinații de de valori posibile, numărul de combinații se ridică la aproximativ , milioane de culori mixte ( pe piatră= ) Este destul de mult și toate computerele fabricate în a doua jumătate a anilor sunt capabile să-l afișeze! Mai spunem că modelul RGB are o adâncime de culoare de de biți ( = ) Dacă vrem să ne jucăm puțin cu aceste culori, o putem face direct pe computer Alegeți un program de desen arbitrar sau un meniu care schimbă culoarea imaginii de fundal La un moment dat, este garantată să apară o paletă de culori, în care putem introduce valorile RGB sau le putem selecta Simțiți-vă liber să vă familiarizați cu modul în care putem influența culorile schimbând canalele individuale Aici putem incerca si sistemul mixt Amestecând complet albastru și verde, obținem cyan, de exemplu În cazul modelului CMYK, nu putem găsi valori de la O la , ci doar de la O la Deși acest lucru nu folosește oferă un teren de joc complet, dar tot vorbim despre un model pe de biți, adică patru octeți de culoare, câte opt biți fiecare Pixelul După cum știți, computerul cunoaște doar valorile „ ” și „ ” Orice altceva este doar magie matematică inteligentă care face posibil ca computerul să navigheze într-o lume fără culori Nu poate recunoaște suprafețele colorate cu forme, deoarece cum ar putea chiar să recunoască forme în lumea sa da-nu Împarte imaginile în puncte mici, fiecare având o singură culoare, care poate fi din nou calculată din cele trei combinații de de pixeli Un astfel de punct se numește pixel, iar o imagine de computer constă dintr-un grup de astfel de pixeli aranjați în rânduri și coloane Fiecare link are nevoie de biți, cei trei împreună au nevoie de de biți, dar acest lucru se aplică doar unui pixel de culoare Dacă dimensiunea unei imagini este de X pixeli (înălțime x lățime), atunci există mai mult de de mii de pixeli! conține Înmulțit cu trei biți, aprox Obținem de mii de octeți, care este aceeași cu dimensiunea unor astfel de imagini din memoria computerului În plus, x nici măcar nu este atât de mare! Este de la sine înțeles că imaginile mari ocupă mult spațiu de memorie, dar de dragul reprezentării foto-realiste, trebuie să intrăm în asta - în era dispozitivelor de memorie de mare capacitate, totuși, acesta nu mai este un lucru mare afacere Există un alt tip de afișare a imaginii Metoda se numește „vek torgraphics”, iar trucul este să procesezi formele nu punct cu punct, ci ca formă reală De exemplu, în cazul unei boli, nu dăm localizarea punctelor formelor care aparțin unei boli, ci doar centrul și raza acesteia, împreună cu determinantul „Jcõr” De asemenea, putem comanda culoarea ca un plus la carcasă Cu cât formele geometrice devin mai complicate, cu atât specificațiile devin mai complicate și, desigur, necesarul de memorie crește Nu putem transforma o fotografie într-o grafică vectorială în l:l, deoarece sunt prea multe detalii mici vizibile în cazul fotografiilor Formele de aceeași culoare ar fi atât de mici încât am putea folosi și pixeli Rezoluția În principiu, \ rezoluție servește ca definiție a câți pixeli este formată o imagine, adică în câți pixeli poate fi împărțită o imagine Este evident că această dimensiune este foarte importantă, deoarece cu cât rezoluția este mai mare, cu atât mai mulți pixeli, cu atât mai multe puncte de culoare, cu atât imaginea are mai multe detalii În orice caz, rezoluția este o cifră înșelătoare deoarece nu este doar produsul dimensiunilor pixelilor verticale și orizontale, ci mai precis datele despre cât de mare sunt distribuiți acești pixeli Rezoluția poate lua de fapt orice valoare, deoarece imaginea poate fi de orice dimensiune Cu toate acestea, în lumea computerelor și a fotografiei digitale, de obicei apar valori constante care corespund, de exemplu, unui anumit monitor grafic Deoarece monitoarele, ca și ecranele TV, au un format de raport : (lățime: înălțime), există doar câteva posibilități de a reprezenta această pereche de rapoarte cu numere întregi Desigur, putem găsi multe perechi de numere care îndeplinesc condiția : , dar printre posesorii de computere, combinațiile x , x și x sunt cele mai cunoscute Acestea sunt rezoluțiile obișnuite ale ecranului, dintre care ultima este în prezent standard, iar tendința este către rezoluții și mai mari Deoarece în majoritatea cazurilor dorim să afișăm imagini ușoare care umple întregul cadru, rezoluția : este obișnuită și pentru camerele digitale Rezoluția este, desigur, un factor foarte important în fotografia digitală, deoarece cu cât cipul CCD poate rezolva mai multe informații de culoare (cu cât este mai mare numărul de celule sensibile la lumină), cu atât imaginile pot fi realizate cu camera foto mai detaliate și mai clare cipuri de detectare a culorii Să ne amintim doar că cipul anterior poate separa doar aberațiile cromatice Celulele sunt stimulate de lumină și se încarcă, iar acest lucru se întâmplă și în cazul culorii, chiar și cu radiații de căldură infraroșii Dar de ce aceste celule nu pot organiza pur și simplu frecvențele? Din păcate, techmka nu este încă atât de departe, în prezent doar se realizeaza o performanta de scufundare lumina-intuneric, care nu te duce mai departe in cazul unei imagini color Culori deschise și închise Să aruncăm o privire la câteva fapte importante! ■ Cipurile CCD/CMOS detectează doar lumina ■ putem folosi metoda subtractivă pentru a introduce culorile luminii (petic colorat în fața lanternei) ■ Imaginile color pot fi împărţite în trei legături, fiecare dintre ele conţinând doar o valoare a luminozităţii Dacă țineți un știft roșu în fața unui cip CCD, doar cipul roșu va ajunge la cip Cipul înregistrează doar distribuția luminozității conținutului de lumină roșie și salvează imaginea în tonuri de gri a conținutului de lumină roșie În scena originală, puncte roșii apar în culoarea albă a imaginii, culoarea non-roșie devine neagră, iar culorile negre sunt transformate într-o culoare chihlimbar cenușiu Prin urmare, legăturile trebuie înregistrate separat, iar după aceea computerul contopește din nou cele trei legături într-o imagine color Desigur, există mai multe opțiuni pentru crearea celor trei imagini Am putea folosi și cipuri cu trei perforații de culoare, singura problemă este că ar trebui să fie iluminate exact la fel Aceasta înseamnă că este necesară o aranjare inteligentă a oglinzilor și diferite dispozitive optice pentru a direcționa lumina care trece prin lentilă către cele trei cipuri și este important ca cele trei imagini să nu fie diferite una de cealaltă Aceasta este o procedură foarte complicată și se vede în prețul mașinilor deoarece trei jetoane lucrează în ele În plus, o astfel de optică necesită mult spațiu, așa că aveți nevoie de o carcasă mare pentru cameră Chiar dacă aceasta este cea mai bună tehnologie fără pierderi de date, metoda este folosită doar pentru camerele profesionale extrem de scumpe, care nu fac obiectul fotografiei de hobby O altă opțiune este să iluminați un cip cu filtre de culoare diferite unul după altul Din păcate, această metodă nu poate fi folosită pentru mutarea obiectelor, deoarece fiecare imagine are nevoie de timp, iar trei fotografii la rând ar necesita un „timp de supraexpunere” foarte mare Interpolarea culorilor Așa că mai rămâne o singură alegere: avem un singur cip, vrem să-l expunem o singură dată și cât mai repede posibil În acest caz, trebuie să înregistrăm toate cele trei clipuri de culoare în același timp și, de dragul acestui lucru, trebuie să renunțăm la rezoluție: punem la dispoziție fiecărei celule un selector de culoare și, mai mult, astfel încât fiecare celulă să perceapă doar unul culoare Desigur, acest lucru afectează și rezoluția, deoarece avem nevoie de informații de la toate cele trei canale pentru un pixel Rezoluția fizică este triplată pe baza acestui fapt, dar există anumite trucuri tehnice care pot fi folosite pentru a compensa această pierdere Acesta este curentul din camera noastră digitală Sarcina camerei este să combine informațiile din trei celule adiacente și să creeze un pixel de de biți din ele Astfel de proceduri de calcul se numesc interpolare, dar le-am putea numi chiar presupuneri inteligente, deoarece computerul face presupuneri despre cum arată imaginea pe baza datelor pe care le are de fapt: ceva trebuie să fie între pixelii roșu și verde, care este între roșu și verde de culoare verde De asemenea, merită menționat faptul că cipul CCD este adaptat cu precizie ochiului uman și, prin urmare, celulele verzi sunt incluse într-o proporție mai mare O celulă CCD roșie și una albastră au două celule verzi în acest fel, se poate primi mai multă lumină verde, iar ochiul uman face exact la fel, deoarece, așa cum am menționat deja, Soarele emite și mai multă lumină verde Din punct de vedere tehnic, această soluție poate fi implementată cu adevărat cu celule mici de străpungere a luminii, iar diferite companii de producție folosesc diferite trucuri și tehnici sunt folosite metode pentru a rezolva acest lucru Cu Super CCD, de exemplu, Fuji aranjează filtrele de culoare într-un anumit mmta, iar cu calcule inteligente, puteți îmbunătăți semnificativ utilizarea pixelilor Desigur, probabil că nu vom vedea niciodată cipul CCD al camerelor noastre, deoarece nu îl putem accesa fără o șurubelniță și violență Până acum au fost expuși multă teorie și sperăm că s-au bucurat puțin de această educație teoretică Acum sunt conștienți de conceptele de bază ale fotografiei și ale fotografiei digitale și pot intra cu îndrăzneală în lumea digitală Cameră digitală manuală QA Inovațiile tehnice ne oferă multe instrumente, de la mașini analogice tradiționale care lucrează cu film de mm până la dispozitive digitale care pot fi utilizate atât pentru imagini statice, cât și pentru imagini în mișcare Cu aceste din urmă dispozitive, putem captura cu ușurință și împărtăși cu alții la o calitate excelentă atât electronic, cât și pe hârtie și să ne păstrăm amintirile Desigur, procesul de înregistrare nu a fost întotdeauna atât de simplu Înainte de inventarea fotografiei, strămoșii noștri au putut să surprindă evenimentele importante din viața lor doar prin desen și pictură, ceea ce a consumat extrem de mult timp Termenul „fotografie” în sine a fost inventat de englezul Sir John Herschel în prin combinarea cuvintelor grecești „lumină” (foto-) și „scris” (-grafie) Dar procesul cunoscut astăzi sub numele de fotografie a fost de fapt dezvoltat aproape patru decenii mai târziu Prima cameră „modem”, Brownie, a fost construită în secolele al XIX-lea și al XX-lea la începutul secolului, a fost vândut în magazine la un preț de dolar Fotografia a câștigat în curând o mulțime de urmăritori și a dus la o adevărată revoluție în lumea înregistrării imaginilor Până în trecutul îndepărtat, fotografia tradițională de mm a fost norma acceptată - dar adesea plină de limitări serioase În momentul în care fotografia tradițională a fost finalizată și transmisă altora, magia momentului dispăruse de mult, iar fotografiile care păstrau amintiri prețioase ajungeau adesea în albume foto sau în cutii de pantofi, din care nu erau scoase niciodată, treceau activat sau folosit din nou Fotografia digitală a schimbat situația, iar astăzi există multe modalități de a vă bucura și de a vă împărtăși fotografiile cu ceilalți Valoarea de utilizare și de „placere” a imaginilor a crescut cu un pas Potrivit unui sondaj recent realizat de RS Consulting, fotografi digitali fac de două ori mai multe fotografii decât colegii lor care lucrează cu echipamente tradiționale Această tendință susține, de asemenea, libertatea, versatilitatea și plăcerea fotografiei digitale Utilizatorii camerelor digitale își pot vizualiza și revizui înregistrările în câteva secunde Dacă nu sunteți mulțumit de rezultatul final, puteți șterge cubul deteriorat cu o singură apăsare de buton și puteți face unul nou Și cele mai de succes fotografii pot fi salvate pentru utilizare ulterioară - pot fi redirecționate atașându-le la un e-mail, inserate în documente sau pur și simplu tipărite Înregistrările digitale pot fi folosite acasă pentru a produce printuri de calitate care rivalizează cu imaginile pe hârtie ale saloanelor foto - fără timp sau cost suplimentar Camera digitală în centrul atenției Ce au în comun New York-ul și salata de fructe? Ei bine, probabil niciuna dintre ele nu este la fel de colorată și variată precum gama de diferite tipuri de camere Prin urmare, este aproape imposibil de a oferi o privire de ansamblu asupra modului în care sunt manipulate dispozitivele Fiecare producător gândește diferit despre ceea ce reprezintă o operare confortabilă sau un management ușor de utilizat al mașinii Unii producători își umplu camerele cu tot felul de butoane, iar butoanele setează fiecare detaliu individual și precis, alții se bazează pe software-ul intern sau setările sunt lăsate în meniul său Suntem nevoiți să ne limităm de această dată la un dispozitiv de probă, deși sperăm că va fi suficient de reprezentativ pentru ca explicațiile să ne ușureze munca atunci când lucrăm cu orice marcă de mașină Să vă prezentăm hp photosmart ca exemplu de cameră Cu rezoluția sa de , megapixeli, această cameră aparține deja categoriei superioare, dar bogăția sa de funcții include majoritatea capabilităților camerelor mai simple, așa că putem discuta despre cele mai importante aplicații pe baza acestui lucru Dacă acum sau mai târziu vom ține o cameră complet diferită în mâini, este posibil să nu putem exploata toate posibilitățile la început, dar vom observa în curând că totul funcționează foarte similar HP photosmart este o cameră digitală asa arata o camera digitala Deoarece cipurile CCD sunt mai mici cu unul și este disponibil din ce în ce mai mult spațiu pentru plasarea elementelor individuale, imaginația designerilor și ergonomiștilor are mai multă posibilitate Deși forma tradițională a camerei se ascunde cu încăpățânare, nu există aproape niciun motiv real pentru aceasta: cu excepția obiectivului și a cipul CCD, niciun element nu trebuie să fie direct lângă altul fi localizat Designul intern care economisește spațiu și aspectul bateriei, memoriei și conectorilor au devenit mai importante Cum arată camera din față? Toate camerele digitale, la fel ca predecesorii lor analogici, au în comun faptul că au o deschidere a obiectivului pe partea frontală Este situat în spatele unui capac sau pur și simplu într-o nișă Daca camera este in stare de functionare, obiectivul este putin mai inainte, mai ales in cazul camerelor cu zoom Pe lângă deschiderea obiectivului, există și alte câteva ferestre sau deschideri mici pe partea din față Iată, de exemplu, vizorul, contorul de lumină și anumite lumini indicatoare senzorul de focalizare sau chiar un orificiu pentru microfon Multe dintre acestea, cum ar fi blițul încorporat, pot fi găsite și pe camerele mici cu film Următoarea imagine arată cele mai importante elemente din partea frontală a camerei hp căutător Elemente din partea frontală a camerei hp Partea superioară și inferioară Pe partea de sus și de jos a camerei, puteți găsi câteva lucruri mici care sunt indispensabile selectorul modului de setare a calității imaginii pornit/oprit Partea de sus și de jos a hp photosmart Hexagonul camerei Spatele este partea cea mai interesantă a camerei, deoarece utilizatorii vor vedea cel mai mult această parte Pe spatele majorității modelelor se află un dispozitiv foarte important: afișajul color Acest monitor mic este cel mai scump element al fotografiei digitale, dar fericitul său proprietar trebuie să se aștepte la un consum serios de energie și la o generare puternică de căldură Cu toate acestea, pentru a pune cuvântul în serios: afișajul este poate cel mai mare avantaj al camerelor digitale față de omologii lor analogici, și anume din două motive și jumătate: ■ Primul motiv: putem vedea nota efectivă, deoarece imaginea care apare pe display provine direct de la cipul CCD care este responsabil pentru înregistrarea ulterioară ■ Al doilea motiv: putem vizualiza, selecta sau chiar edita imediat toate imaginile finalizate de pe ecran ■ Cele două motive și jumătate: afișajul grafic color afișează convenabil meniurile care pot fi folosite pentru a controla camera (Desigur, nu ai avea nevoie neapărat de meniuri, dar totul este mult mai elegant astfel De aceea susținem că acesta este doar jumătate din motivul © ) Lângă afișaj există un rând de butoane mici marcate cu simboluri sau litere Unele dintre acestea sunt situate pe partea superioară sau - mai rar - pe partea laterală a carcasei camerei Multe camere au și vizor, deși totul este de fapt vizibil pe afișaj Unele camere nu au display, așa că ne referim la vizor filme de film modul de fotografiere modul player trimitere la imprimantă Butonul de pornire reglarea zoomului deschiderea cardului memo uşă derularea prin meniu derularea prin meniu Bine Spatele hp photosmart USB pentru comunicare inteligentă USB este prescurtarea pentru Universal Serial Bus și este un fel de limbaj pentru comunicarea între diferite dispozitive USB nu depinde de un computer și poate fi folosit fără un dispozitiv de control De exemplu , camera poate fi conectată direct la o imprimantă foto compatibilă cu USB, iar imaginile pot fi imprimate direct de pe cameră Avantajul acestei proceduri este că computerul recunoaște automat dacă și, dacă da, ce fel de dispozitiv este conectat la conexiunea USB in acest fel, camera poate fi conectata cu usurinta si imaginile pot fi transferate cu incredere, fara a fi nevoie de fiecare data printr-un proces indelungat de instalare Cele mai importante butoane Datorită naturii „camera digitală”, aproape toate tipurile au unele caracteristici comune, pe care aș dori să le descriu mai jos Deoarece toate camerele funcționează bine doar când butonul Control este apăsat, vă prezentăm acum cele mai importante butoane de funcție Desigur, menținem întotdeauna că descrierea noastră nu poate înlocui instrucțiunile de utilizare! Mai întâi trebuie să pornim camera, deoarece funcționează doar electronic și depinde de baterii Acest buton este de obicei marcat cu POWER T eu wj ЕДИШІ ■ Acest „buton multifuncțional” funcționează ca un mic joystick Daca, de exemplu, navigam din meniu, trebuie sa apasam sagetile mici pentru a sari la o noua comanda Daca apasam exact la mijloc, putem lansa comanda OK Cu aceasta, puteți aproba punctul selectat al graniței sau puteți activa anumite funcții În funcție de tipul de mașină de imagistică luminoasă, această cruce de control poate avea o formă complet diferită ■ Afișajul color poate fi controlat direct cu butonul de afișare Îl puteți opri, de exemplu, din motive de economisire a energiei, sau puteți alege un mod de afișare alternativ Acest buton este adesea etichetat MONITOR sau DISP ■ În cazul camerelor cu obiectiv zoom, zoom-ul poate fi de obicei controlat cu un buton separat Cu butonul „+” poți mări un obiect, iar cu butonul poți reveni înapoi Butoanele sunt etichetate cu litera „T” (teleobiectiv) sau „W” (obiectiv cu unghi larg) (Există și aparate care au un buton de zoom separat și folosesc butonul multifuncțional pentru a mări ) ■ Cu acest buton, puteți deschide blițul sau puteți comuta între diferite moduri de bliț Sunt posibile aproximativ sau setări diferite, puteți citi mai multe despre ele mai târziu o eu ■ Acest simbol a indică un mod macro (fotografie în prim plan) Când modul macro este activat, obiectele pot fi fotografiate cu claritate de la o distanță de - de centimetri, în timp ce distanța minimă normală este de obicei puțin sub un metru Acest lucru este foarte practic pentru prim-planuri, dar nu face fotografii chiar mai aproape de aceasta Combinația dintre modul macro și zoom este, de asemenea, critică ■ Din păcate, acest buton de comutare are o formă și un simbol diferit pentru fiecare cameră Pot comuta între modurile de fotografiere și de revizuire Modul de prezentare generală afișează imaginile stocate în memorie, care pot fi șterse sau chiar editate Butonul poate fi etichetat RECORD pentru înregistrarea imaginilor sau PLAY pentru modul de prezentare generală Pictograme mici După cum am văzut, multe funcții sunt reprezentate de mici simboluri, așa-numitele icoane, care sunt folosite destul de uniform în lumea fotografiei Aceste indicații pot fi găsite și pe dispozitivele nedigitale Meniurile Faptul că totul este înghesuit în meniul camerelor în zilele noastre poate fi atribuit faptului că camerele devin din ce în ce mai mici și rămâne mai puțin spațiu pentru butoane și comutatoare De asemenea, „eleganța” este importantă, iar o cameră plină de butoane pur și simplu nu este suficient de „șic” Și nu întâmplător, utilizatorii care sunt mai puțin binecuvântați cu talent tehnic nu vor avea îndoială când vor vedea numeroasele butoane (Poate că acesta este motivul principal!) Rezumând ceea ce s-a spus până acum: meniul economisește în primul rând spațiu și combină multe funcții de management Computerul este, de asemenea, controlat printr-un meniu, dar setarea orei ceasului cu alarmă digital este, de asemenea, un proces condus de meniu Putem folosi multe funcții și trebuie să gestionăm doar câteva butoane Meniul fotocopiatorului digital Meniul camerei digitale se găsește în mod natural pe afișaj Există mai ales un buton care deschide meniul și deschide o ușă în centrul camerei Un exemplu de meniu tipic arată astfel: x r ·Ο HEl LIGKEITi · -ísjrríwreiii KOÍMTKAsfiSIGNAL TÒNE MOD FARSE -= VORBI ZEIT DATE ' w BATERIE ȘPEICHER PROÓRAMM BILD FUNKTlOH Model de afișare În majoritatea cazurilor, meniul este situat în fața imaginii tocmai făcute de cameră, astfel încât să vedem ce vrem să fotografiem chiar și atunci când folosim meniul În colțul din stânga sus, puteți vedea rezoluția cu care următoarea fotografie va fi făcută de cameră Simbolul de mai jos indică starea luminii blițului Numărul din dreapta indică câte imagini mai pot fi stocate în memorie, iar dedesubt simbolul bateriei arată nivelul de încărcare al bateriei În partea stângă, puteți vedea o scară de pe care poate fi citită poziția de zoom Cadrul luminos din centrul afișajului este zona țintă a autofocusului În bara de meniu de pe marginea de jos, meniul de configurare și submeniul LCD-DISPLAY sunt selectate în figură Cu butonul multifuncțional, vă puteți deplasa prin meniu și puteți face diverse setări În meniu, este posibil să setați calitatea imaginii, formatul grafic, iluminarea și alegeți viteza obturatorului, dar programul prestabilit de asemenea, pentru pornirea RAM-urilor, care pot fi folosite în diferite situații Pe scurt, meniul ne ajută să exploatăm pe deplin multitudinea de funcții ale camerei noastre Cu toate acestea, trebuie să căutăm exact cum arată meniul, cum poate fi operat și ce funcții are camera noastră în propriul nostru manual de utilizare Unele aparate foto-imaging au așa-numitul „afișaj tactil”, unde funcțiile pot fi selectate prin atingerea butonului de imagine В În sfârșit putem face poze! Când găsim în sfârșit un motiv minunat, îl analizăm, îl setăm, cu siguranță vrem să apăsăm în sfârșit butonul de eliberare Să o facem, dar când ne gândim la multe, multe butoane de pe computerul nostru, s-ar putea să ni se pară că le-am putea folosi pentru altceva decât doar pentru a face clic Ei bine, despre asta este vorba! Iar procesul de fotografiere propriu-zis diferă, de asemenea, de camerele mici cu film în unele puncte deloc nesemnificative Următoarele vă vor ajuta să profitați de multitudinea de funcții ale camerei noastre digitale Pornire În primul rând, trebuie să pornim mașina cu butonul de pornire, deoarece nimic nu funcționează fără electricitate În majoritatea camerelor, se va auzi un sunet mic, indicând faptul că camera este gata să înregistreze Capacul obiectivului se deschide, iar obiectivul alunecă afară cu un zumzet moale Desigur, există și dispozitive, în special cele fără zoom optic, pentru care procesul de pornire nu este atât de spectaculos dar rară este camera care nu vrea să anunțe lumea că a dispărut Ceasul bate acum, deoarece bateriile camerelor se descarcă Sunt puține lucruri mai enervante decât atunci când stai în fața celui mai bun subiect foto din viața ta și camera se oprește brusc nu te speria- i Link, dacă după câteva secunde camera se oprește brusc când nu este utilizată: majoritatea camerelor au un mod automat de economisire a energiei Bateria de rezervă este desigur o chestiune de bani Suntem mereu atenți la starea de încărcare a bateriilor! De îndată ce este pornit, display-ul devine și el activ și, pe lângă unele simboluri, comenzi de meniu, o cruce de focalizare sau un cadru de focalizare, vom vedea imaginea către care este îndreptată camera Căutarea Pe display, puteți vedea exact ce captează senzorul CCD, aproape nu ca la o cameră SLR Desigur, afișajul este doar un ecran mic, cu o rezoluție scăzută și uneori o ușoară distorsiune a culorii, dar nu trebuie să ne temem de calitatea slabă a imaginii De asemenea, nu trebuie să uităm că imaginea salvată poate arăta diferit decât apare pe afișaj Ceea ce poate fi văzut ca o imagine clară pe ecranul mic poate ajunge să fie neclar, deoarece afișajul poate reprezenta doar un număr limitat de pixeli din cauza rezoluției scăzute Merită să câștigăm experiență cu propria noastră cameră După câteva încercări nereușite, ne dăm seama curând că imaginea este cu adevărat clară sau pur și simplu pare Majoritatea camerelor, tocmai din obișnuință, au și vizor, aceasta este fereastra mică din partea de sus a camerei Cu toate acestea, vizoarele au propriile lor probleme: una dintre cele mai cunoscute este eroarea de paralaxă Un cuvânt frumos, cu sunet misterios, preluat de la camerele analogice O carte de fizică definește paralaxa după cum urmează: diferența de unghi de vedere al unui obiect privit din două puncte diferite Vizorul este situat langa obiectiv, in functie de model, la o distanta de - centimetri Ca urmare, nu vedem exact ce vede obiectivul în vizor și, prin urmare, se poate întâmpla ca o parte din imagine să lipsească Deși se intersectează, nu se suprapun tocmai la o distanță mică de cameră Prin vizor, putem vedea perfect partea superioară a corpului persoanei și, ca urmare, capul Cu toate acestea, decuparea imaginii lentilei diferă de aceasta, iar capul nu este așezat în întregime pe imagine Trebuie să recunoaștem că desenul este puțin exagerat pentru că Eroare de paralaxă obiectivul și vizorul nu sunt atât de îndepărtate Cu toate acestea, din desen poate deveni clar că câmpul vizual al obiectivului și al vizorului se suprapun doar peste o anumită distanță Această eroare nu contează prea mult în cazul fotografiilor panoramice, dar în cazul fotografiilor de aproape, se poate întâmpla ca o parte a subiectului să rămână în urmă în imagine De aceea găsim un cadru în multe motoare de căutare care indică limitele imaginii luminoase reale, dar de fapt acestea sunt și o funcție a distanței de la obiect La camerele digitale, cea mai fiabilă metodă este folosirea display-ului, pentru că acolo vedem exact imaginea decupată de obiectiv Numărul acelor modele este mic și, din păcate, prețurile sunt destul de mari, și au vizor electronic și un mic afișaj LCD există Modelele SLR direcționează imaginea direct în vizor cu o oglindă înclinată, astfel încât să puteți privi cu adevărat prin obiectiv Aici vedem decuparea imaginii reale și nu maparea sa electronică - aceasta este o cerință de bază pentru profesioniști La eliberare, oglinda se ridică și astfel lumina cade pe cip/film Nu putem vedea nimic sub iluminare, dar timpul de iluminare este atât de scurt încât nici nu-l observăm Camerele SLR sunt, desigur, mult mai scumpe decât modelele normale, nu doar din cauza opticii mai complicate, ci și pentru că sunt de obicei destinate profesioniștilor, iar performanța lor este mult, mult mai mare Este mai economic fără afișaj În cazul camerelor cu baterii mai vechi, de performanță scăzută sau chiar baterii, afișajul nu se aprinde întotdeauna automat Există și unele camere care nu pot procesa mișcarea rapidă și, astfel, căutarea pe afișaj poate deveni amețită în mod regulat tünk - în acest caz motorul de căutare este esențial Și aici se poate spune că există diferențe serioase de la un producător la altul și doar experimentarea ajută Afișajul poate fi, de asemenea, oprit permanent pentru a economisi energie, dar dispozitivele modem sunt de fapt destinate să funcționeze permanent cu un semnal de afișare Direcționare Ei bine, „țintirea” este poate un termen puțin puternic, dar nu este departe de adevăr Acum este momentul în care îi spunem aparatului unde este ideea că vrem să facem imagini clare În cel mai rău caz, camera este echipată doar cu o focalizare fixă, ceea ce înseamnă că de la o anumită distanță (care este de obicei , m) până la „infinit” aparatul arată totul clar Suntem într-o situație nefavorabilă dacă într-un astfel de caz dorim să facem o înregistrare macro Nu avem de ales decât să ne supunem câmpului de claritate stabilit de creatorii de meme Camerele cu focalizare fixă nu sunt neapărat condamnate, în orice caz, ele devin din ce în ce mai puțin frecvente în lumea digitală Pe de altă parte, majoritatea camerelor cu film scurt, inclusiv camerele digitale, au așa-numita focalizare automată Aceasta înseamnă că camera măsoară automat distanța până la punctul selectat și focalizează obiectivul la această distanță Pe de o parte, această măsurare a distanței are loc pasiv, dacă un mic senzor foto măsoară contrastul țintei și îl ajustează până când devine cel mai mare Contrastul maxim înseamnă, de asemenea, claritate maximă, deoarece doar o imagine clară, neîncețoșată arată clar diferența dintre punctele deschise și cele întunecate Pe de altă parte, există camere cu măsurarea activă a distanței, unde se folosește un semnal cu ultrasunete sau infraroșu În cazul ultrasunetelor, aparatul emite o undă sonoră inaudibilă, iar apoi măsoară timpul necesar până când este reflectat, de la care se poate calcula distanța Totuși, dacă fotografiezi printr-un geam, garantat că vei întâmpina dificultăți, deoarece în acest caz camera focalizează pe geamul și nu pe subiectul din spatele acestuia, deoarece geamul reflectă sunetul La fel este și cazul focalizării în infraroșu, ceea ce înseamnă că imaginea va fi complet defocalizată Multe camere modem, în special cele digitale, folosesc soluția pasivă, deoarece imaginea este deja în fața noastră digital în anumite puncte și contrastul poate fi pur și simplu „citit” Desigur, autofocusul are și problemele sale La o distanta mica fata de obiect, devine nesigur, pentru ca atunci ajunge in zona pe care obiectivul nu o poate reprezenta deloc Prin urmare, multe camere digitale recomandă modul Macro pentru fotografii în prim plan Totuși, cea mai frecventă problemă este că autofocusul este setat în centrul imaginii, adică acolo unde crucea de focalizare este vizibilă în vizor, dar nu dorim să setăm focalizarea în punctul central În astfel de cazuri, focalizarea automată ne poate trage cu ușurință calculele Din fericire, multe camere cunosc măsurarea în mai multe puncte, unde nu numai centrul imaginii contează, ci măsoară și mai multe zone pentru a calcula valoarea medie corectă În plus, aproape toate camerele moderne oferă posibilitatea de a alege singur focalizarea Iluminare bună După ce am văzut câteva poze, vom constata că nu toate s-au dovedit a fi atât de excelente pe cât ne-am imaginat Compoziția imaginii este bună, motivul este drăguț, dar cumva Fețele sunt întunecate, pozele sunt ciudat de dezechilibrate, culorile nu sunt adevărate Ce s-a întâmplat? Probabil că am apreciat greșit lumina când am filmat Și nu este vina camerei! Camera - din punctul meu de vedere - și-a făcut treaba impecabil, dar probabil că noi aveam o altă idee despre scenă decât camera Setarea implicită pentru majoritatea camerelor este automată Trebuie doar să apăsăm butonul de eliberare iar camera selectează automat cea mai favorabilă diafragmă și timpul de expunere combinație de sensibilitate la lumină și claritate Ei bine, asta sună foarte bine! Nici măcar nu trebuie să revendicăm nimic camera alege automat cea mai optimă setare! Deci, cum poate merge ceva prost? Ei bine, da, camera este inteligentă, dar nu cunoaște decât valori ideale, care, însă, nu sunt ideale în orice situație În general, intervalul de toleranță este atât de larg încât puteți obține rezultate bune chiar și cu automat putem scăpa Dar există motive mai complicate, iar aici luminile și lucrurile pot juca și ele un rol Să luăm un exemplu: modelul nostru stă întins într-o seară frumoasă de vară pe o plajă din Marea Sudului înconjurată de palmieri Soarele este deja jos și se întoarce sclipind din apa mării Alegem un unghi de vizualizare din care Soarele, sclipiciul și modelul arată la fel de minunat Motivul tastic al fanilor! Apăsăm butonul, apoi suntem surprinși să vedem că nimic nu se vede în afară de silueta palmierului Ce s-a întâmplat? Sistemul automat de iluminare al camerei a estimat imaginea și a selectat Soarele ca zonă de imagine cea mai luminoasă Întrucât Soarele și cerul de seară domină cea mai mare parte a scenei, camera a decis că vrem să fotografiem Soarele, așa că a stabilit o deschidere mică și un timp de expunere scurt, deoarece Soarele, în ciuda orei târzii, este încă atât de strălucitor încât oferă suficientă lumină chiar și pentru un cip CCD semi-orb Palmierul este acoperit cu un foit negru Cu toate acestea, lumina difuză slabă, care încă luminează modelul suficient pentru ochii noștri, nu are nicio șansă să contribuie la iluminarea imaginii: palmierul și modelul sunt doar un foit negru Din fericire, chiar și această siluetă de palmier oferă o imagine foarte frumoasă, însă modelul cu siguranță nu ne va mulțumi Lucruri de genul acesta se întâmplă tot timpul, tocmai pentru că automatizarea iluminatului nu poate calcula întotdeauna ceea ce ne dorim de fapt Deci care este soluția? s · ' V Tu PP LA CARE SE ADAUGA Răspunsul: evita lumina de fundal! Cel mai simplu mod de a evita astfel de fotografii greșite este să eviți astfel de scene Acest lucru sună destul de dur, dar toate camerele au probleme cu iluminarea de fundal - chiar și fără iluminare automată Altfel, modelul ar fi putut fi fotografiat doar cu un timp de expunere lung și o diafragmă deschisă Totuși, atunci cerul ar fi fost iremediabil supraexpus Deci, să încercăm să stăm astfel încât Soarele să ne lumineze obiectul, adică să stăm cu spatele la Soare Pentru aceasta, fie trebuie să ne cărăm modelele sub alt palmier, fie trebuie să ne schimbăm pozițiile În acel moment, din păcate, trebuie să renunțăm la apus O altă opțiune ar fi să folosiți blițul pentru a ilumina primul plan Practic, aceasta nu este o soluție atât de rea, deoarece blițul nu afectează fundalul, deoarece este prea departe În acest caz special, însă, nici aceasta nu ar fi o metodă bună, deoarece ați putea vedea exact unde se termină raza luminii blițului pe nisip Rezultatul ar fi o fotofobie urâtă pe nisip și s-ar putea să nu mănânce nici măcar persoana Multe camere oferă opțiunea de a alege dintr-o varietate de setări de iluminare De asemenea, se poate spune aici că există diferențe uriașe între tipurile individuale de dispozitive, așa că merită să studiați din nou instrucțiunile de utilizare Controlul automatizării iluminatului Am introdus deja memoria de focalizare în cele anterioare, iar acum este în joc o funcție foarte asemănătoare Exact în același mod în care putem remedia această setare prin focalizarea pe un anumit punct, majoritatea camerelor ne permit și să „forțăm” alinierea luminii automate Procesul este de obicei același: selectați ținta, apăsați și mențineți apăsat butonul declanșator Acum, aparatul foto ar trebui să semnaleze dacă setarea de expunere a subiectului a fost fixată cu focalizarea: de exemplu, valoarea „ / ” înseamnă că diafragma este (diafragma), iar timpul de expunere este de / secundă Abia apoi apăsăm butonul de eliberare (nu-l eliberați între timp!) și imaginea se va tremura cu aceste setări de claritate și expunere Cu toate acestea, se poate întâmpla ca acest proces să nu conducă la rezultatul dorit: subiectul este încă subexpus, în special lumina de fundal pentru înregistrări Spre deosebire de autofocus, expunerea automată măsoară întreaga imagine, nu doar zona centrală a imaginii Ar trebui să încercăm un truc și să „trișăm” automatizarea iluminatului Să alegem o imagine cu adevărat întunecată înainte de a regla iluminarea! Dacă ne întoarcem acum la subiectul nostru real și apăsăm complet butonul de eliberare, camera va face fotografia cu setările „întunecate” Dar există și o capcană aici! Probabil că încă ne amintim că setăm claritatea în același timp cu iluminarea „Colțul întunecat”, pe care l-am ales ca truc, trebuie să fie la aceeași distanță de motivul nostru real, altfel imaginea nu va fi suficient de întunecată Corectarea iluminării Pe lângă schimbarea metodei de măsurare, putem încerca și alte soluții: odată cu corectarea luminii, forțăm camera să ofere o iluminare mai puternică sau mai slabă Apoi setăm condițiile astfel încât expunerea să fie peste sau sub valorile recomandate de automatizarea expunerii Poze foarte bune pot fi făcute astfel cele care nu ar fi reușit cu setările standard De obicei, setez treptat iluminarea la o valoare mai mare sau mai mică Valoarea normală este „ ”, supraexpunerea este indicată prin valori pozitive, iar subexpunerea este indicată prin valori negative Deci, de exemplu, putem seta valoarea luminii la „EV +l” (EV=Valoarea expunerii) și am mărit iluminarea cu acest pas Aceste valori de expunere pot fi uneori ajustate în trepte de ± / EV Deoarece notele sunt greu de acordat ca valori absolute, nu putem decât să încurajăm pe toată lumea să-și încerce camerele Linia de jos Situația este similară cu reglarea „sensibilității filmului” Prin reglarea așa-numitei valori ISO, cantitatea reală de lumină captată de unele camere poate fi controlată, indiferent de câtă lumină intră prin obiectiv Bacsis LA CARE SE ADAUGA Influențarea sensibilității la lumină nu este foarte simplă, deoarece, pe de o parte, este dificil să găsiți setarea și alinierea corecte, iar pe de altă parte, efectul obținut este doar o simulare și, prin urmare, pot apărea surse specifice de eroare Dacă o putem seta corect, atunci setarea valorilor echivalente ISO poate fi foarte practică, deoarece o sensibilitate mai mare a filmului înseamnă un timp de expunere mai scurt, o diafragmă mai mare și, prin urmare, o adâncime de câmp mai bună și mai puțină neclaritate rezultată din deplasare Sună bine, nu? De ce nu am început cu asta? Pentru că în multe cazuri împușcăm vrăbii cu un tun Manipularea valorilor ISO dă rezultate reale doar dacă setăm expunerea manual Condițiile modificate de sensibilitate la lumină și utilizarea expunerii automate pot cauza dificultăți, deoarece automatele sunt setate la condiții standard Prin urmare, parametrii de înregistrare pot fi ajustați la diferite condiții de lumină putem seta sensibilitatea adecvată pentru lumina zilei, iluminarea artificială sau alte condiții de iluminare pentru a obține cele mai bune rezultate din scenă Dar să nu credem că automatizarea joacă în mâinile noastre în toate! Sensibilitatea simulată se bazează pe puterea semnalelor electrice Dacă creștem mult sensibilitatea, amplificăm și acele semnale care de fapt nu provin deloc de la celulele CCD iluminate, ci eventual din radiația termică a afișajului, radiația cosmică cu raze X sau părțile cu frecvență ultra-înaltă ale luminii solare Rezultatul final: se produce zgomotul final al imaginii Puncte mici colorate care punctează imaginea și fac un mozaic ciudat de confetti din compoziția frumos echilibrată În cea mai mare parte, situația nu este atât de gravă, dar puterea semnalului întărește totul, nu doar semnalele create de iluminare Cu toate acestea, în mâinile fotografilor experimentați, modificarea valorilor ISO poate produce rezultate minunate Hai să încercăm, poate vom avea și noi noroc! Reglarea manuală După cum am menționat deja desigur, puteți seta și diafragma și viteza obturatorului manual Dacă dorim să avem control complet asupra fotografiei și suntem conștienți de valorile corecte ale diafragmei și ale vitezei de expunere pentru scenă, cu tecs, atunci putem profita de aceste opțiuni de setare a protecțiilor Există și setări semi-automate care setează valoarea diafragmei sau a obturatorului în funcție de luminometru Dacă doriți să fotografiați obiecte care se mișcă rapid, alegeți o viteză mare a obturatorului, de exemplu / de secundă Acum, însă, nu știm ce deschidere corespunde motivului nostru Modul semi-automat cu cea mai mare parte a timpului de expunere acceptă viteza de expunere pe care o specificăm și ajustează diafragma în consecință Cu prioritate de deschidere, totul funcționează la fel în sens invers În fotografia digitală, se folosesc aceleași marcaje ca și în fotografia tradițională, astfel încât fotografi experimentați nu trebuie să numere constant Chiar dacă unele elemente se comportă destul de diferit, de exemplu sensibilitatea la lumină, valorile corespunzătoare sunt date ca „valori echivalente” Aceasta înseamnă că este „echivalent cu cel al Camerelor convenționale” Distanța focală reală a camerelor digitale, de exemplu, este mult mai mică decât cea a camerelor mici cu film, dar de obicei dau o valoare comparabilă cu care se poate obține același efect Dar nu este întotdeauna necesar/posibil/meritător să te joci cu setările manuale Fotografia poate fi destul de complicată chiar și fără ea! Dar există astfel de ajutoare care ne ușurează munca, de exemplu moduri programate pentru situații speciale V Bacsis LA CARE SE ADAUGA Moduri de fotografiere Mai jos vom introduce câteva programe utilizate în mod obișnuit (se mai numesc și programe tematice) care ne ușurează munca în domeniul setărilor Diferitele programe sunt adaptate condițiilor tipice „de zi cu zi” ■ Alegeți modul portret dacă doriți să fotografiați oameni sau obiecte în modul „de umplere a imaginii”, de la o distanță care nu este prea departe! Acest program este, de asemenea, foarte potrivit pentru lumina artificială și reglează diafragma în așa fel încât să iasă o imagine bine luminată THE start Adâncimea câmpului nu este accentuată, deoarece obiectul nu este de obicei departe Blițul se aprinde atunci când este necesar ■ Modul peisaj este cel mai potrivit pentru fotografii panoramice în lumină naturală: atunci când fotografiați obiecte sau peisaje îndepărtate, formațiuni de nori sau clădiri Valoarea diafragmei va fi mare (apertura mică) pentru a obține cât mai multă adâncime de câmp Cu astfel de înregistrări, cu greu ne putem aștepta la o mișcare rapidă, așa că putem crește timpul de expunere pentru a compensa Blițul este oprit în acest mod, deoarece oricum blițul nu poate ilumina obiecte aflate la o distanță atât de mare ■ Modul foto sport nu este neapărat legat de sport Mai degrabă, este un cadru în care un timp scurt de expunere este prioritar, astfel încât să putem fotografia obiecte care se mișcă rapid, precum o mașină cu viteză sau un animal (și, bineînțeles, și sportivi) fără estompare a mișcării Această setare funcționează bine chiar și atunci dacă vrem să facem fotografii dintr-o mașină în mișcare Dar nu uitați de geamul mașinii! ■ Modul de fotografiere pe timp de noapte este pentru filmarea scenelor cu lumină scăzută sau de noapte Încearcă să seteze diafragma și timpul de expunere astfel încât cât mai multă lumină să intre în obiectiv Pentru aceasta, timpul de expunere este crescut într-o măsură mai mare, ceea ce poate împiedica înregistrarea manuală Este întotdeauna recomandat să folosiți un trepied pentru fotografii de noapte, dar cine are întotdeauna un trepied la îndemână? ■ În modul de expunere în rafală, sunt realizate trei fotografii ale unui subiect: una cu expunerea corectă, una subexpusă și una supraexpusă Acesta este un fel de corectare rapidă a expunerii formatului și apoi putem selecta cea mai bună imagine Unele camere digitale pot avea o setare de export de lungă durată Aceasta înseamnă că atâta timp cât butonul de eliberare este ținut apăsat, lumina intră în cameră și se face o înregistrare Datorită proprietăților chipului CCD, acest timp este adesea limitat la câteva minute deoarece cipul CCD - spre deosebire de filmele chimice - este sensibil la căldură - și la alte radiații Cu toate acestea, numărul perturbărilor de imagine crește Balanța de alb Deși această temă nu ține neapărat de tema luminii, este totuși legată de lumină, și anume de lumina colorată Oricât de surprinzător este, luminile colorate pot fi reduse nu numai în funcție de frecvență, ci și de temperatură Iată un minunat exemplu practic cu care putem face lumină asupra secretului „temperaturii culorii” Trebuie să ni se fi întâmplat să ni se înfige un fir în deget, pe care nu l-am putut scoate nici măcar cu penseta Mulți oameni (în special copiii) le place când pot încerca să scoată firul din rană cu un arc de cusut, până când rana chiar merită numele din atâta înțepătură Dacă pacientul are noroc, așchia va ieși, dar dacă nu, atunci mergi la medicul local Pentru ca „re-operația” să fie garantată fără germeni, chirurgul amator de serviciu încălzește tubul cu o brichetă până când începe să strălucească puternic Super! Am ars toți agenții patogeni! (Să nu vorbim acum despre reziduurile de funingine ) Poate că acest mic interludiu va fi considerat o digresiune, dar să ținem cont de conceptele de „strălucire”, „încălzit” și „a străluci”: tu voire începe să strălucească când se încinge Dacă continuăm să-l încălzim, va străluci mai întâi galben, apoi alb - înainte să se topească Fizicienii au stabilit o serie de reguli exacte pentru acest mic joc (sau, mai degrabă, „Identificat”, după cum le place să spună) Nu vom explica acest lucru în detaliu acum, dar probabil că ați înțeles deja principiul: un corp strălucitor emite lumini de diferite culori în funcție de temperatura sa Luați, de exemplu, fierbătorul electric! Aici este vorba doar de a crea lumină Odată cu creșterea temperaturii, ne îndreptăm din ce în ce mai mult spre culoarea albastră pe spectru și curcubeu Prin urmare, temperatura culorii nu este temperatura unei culori, ci una științifică temperatura corpului strălucitor Acest corp nu emite doar o singură culoare (frecvență), ci o serie întreagă de culori învecinate, a căror esență o vedem Dacă această linie este suficient de largă, atunci vedem un corp alb strălucitor, care, totuși, are un așa-numit „maxim de radiație” la un anumit punct, adică o zonă de culoare emite mai puternic decât altele În mod normal, nu putem vedea acest lucru cu ochiul liber, deoarece creierul compensează diferențele de culoare Temperatura de culoare a unei surse de lumină este deci temperatura pe care trebuie să o aibă un corp teoretic pentru ca radiația să aibă aceeași distribuție a culorii ca cea a sursei de lumină În plus față de maximul zonei roșii, acesta este mai mic decât maximul zonei albastre Intuiția umană greșește din nou aici, deoarece de obicei simțim roșul ca o culoare caldă, în timp ce albastrul pare rece Cu toate acestea, fizica o vede diferit Toată această poveste a temperaturii culorii face parte din fotografia de zi cu zi, deoarece va trebui să facem fotografii în cele mai diferite condiții de iluminare: la lumina lămpii, sub tuburi de neon, în zilele luminoase, la apus sau chiar la lumina lunii Putem atribui fiecăreia dintre aceste surse de culoare câte o temperatură de culoare, care însă nu se măsoară în Celsius, ci în temperatură „absolută” Această scară de temperatură este numită și „scara Kelvin”, iar diviziunea sa este aceeași cu cea a scării Celsius Cu toate acestea, punctul zero se află la — , grade Celsius, așa-numitul punct zero absolut (nu poate fi mai rece de atât!) Pentru valorile tocmai descrise, aceste aproape de grade nu fac nicio diferență, așa că ne putem gândi cu siguranță și în grade Celsius, cu condiția să ne imaginăm deloc astfel de temperaturi Câteva exemple de temperatură de culoare sursei de lumină în Kelvin (l<) Cuptor electric aprox К Lampă cu neon/Lună aprox К Lumină normală de zi/bliț pentru cameră - К Lumina soarelui - К Lumina albastră a cerului este de - К În fotografie s-a stabilit o valoare standard, care corespunde luminii obișnuite de zi și pentru care se realizează filme color medii Această valoare este de K și este o valoare medie bună în majoritatea situațiilor Aceasta înseamnă că culorile înregistrate la lumina medie a zilei apar „corect și uniform în imaginea finală Dacă există condiții de iluminare diferite, pe imagini poate apărea o mică eroare de cyan, care poate fi compensată doar cu filtre sau filme speciale de culoare Într-o zi însorită și strălucitoare, fără lumina directă a soarelui, putem risca o eroare de culoare albastră (lucarn), iar seara sau sub iluminare electrică, se poate aștepta o eroare roșie, filmul îndrăznește să „vadă” un exces de albastru sau roșu în scara de culori În acest caz, culorile nu sunt echilibrate Și acum digital! Când folosim camere digitale, desigur, nu trebuie să avem de-a face cu tot felul de filme inflexibile, dar cipul CCD este, de asemenea, setat la К Aceasta stabilește echilibrul bproteinelor Acest lucru ar trebui să rezolve problema, dacă senzorii de imagine comunică că astăzi albul este puțin mai albastru, mâine puțin mai roșu Nebunie? Nu, pentru că este doar o mică schimbare de culoare pe care nici nu am observa-o cu ochiul liber, dar face minuni pentru imaginea finită De ce vorbim despre asta? Automatizarea care nu ar putea fi dezactivată ar fi plictisitoare Acest lucru este posibil cu multe camere, iar dacă nu fotografiați în lumina normală, uneori este și mai avantajos În primul rând, dacă în fața lentilei noastre există un motiv care este bogat în culori și nuanțe diferite În astfel de cazuri, merită să reglați manual echilibrul alb-alb Nu vă faceți griji, nu trebuie să ne îngrijorăm cu privire la diferitele valori RGB, este suficient să o alegem pe cea care se potrivește cel mai bine scenei din diferitele setări de iluminare Varietatea setărilor variază de la cameră la cameră, dar iată cele mai comune tipuri de iluminare: ■ Lumina zilei (denumită adesea lumină naturală) ■ Cer acoperit (un nor mic de zăpadă) ■ Lumină electrică ( așa e, au inventat-o! Un foc electric!) ■ Lumină artificială (un alt bec, de exemplu umplut) ■ Fulger (fulger în zig-zag) Ulterior, în timpul posteditării imaginii, este posibilă ajustarea culorii Blițul Aproape fiecare cameră are bliț Există unele camere extrem de sensibile la lumină fără bliț care produc rezultate bune chiar și în condiții de iluminare slabă, dar blițul nu este doar un instrument auxiliar pentru fotografierea în întuneric Flashingul este o tehnică care provoacă o problemă multor fotografi amatori din nou și din nou Iluminatul Desigur, blițul este folosit în primul rând pentru a ilumina întunericul De obicei, se pornește automat când luminometrul găsește o scenă prea întunecată Cu toate acestea, cu unele camere, trebuie să porniți blițul Blițul automat în sine nu pune probleme: suntem sfătuiți să-l folosim noaptea și în cazul iluminatului artificial, mai ales în spații închise Dar nu toate blițurile sunt la fel: pot diferi în ceea ce privește performanța și, prin urmare, luminozitatea și raza de acțiune Acesta din urmă este deosebit de important, deși rolul său este adesea subestimat În timp ce dimensiunile pot fi măsurate în principiu absolut, efectul luminii blițului depinde și de deschidere Aceasta determină câtă lumină poate pătrunde în cameră și blițul își are efectul real doar acolo, asupra filmului și a senzorului CCD În cazul luminilor blițului, este dat un așa-numit număr de direcție pentru a caracteriza efectul de mai sus, care include deschiderea curentă (apertura) și distanța până la subiectul care urmează să fie iluminat Puteți ghici invers cât timp funcționează blițul la un anumit număr de direcție și diafragmă, pentru majoritatea camerelor acest lucru este de aprox - metri și nu mai mult Cu unele camere, avem posibilitatea de a modifica puterea blițului, dar de obicei nu este posibilă o creștere drastică Ar putea avea mai mult sens să reduceți puterea blițului, astfel încât elementele din prim-plan să nu poată fi supraexpuse Și de aici încep dificultățile: blițul chiar are sens utilizare? Este blițul suficient? Pot apărea efecte secundare nedorite? Trebuie neapărat să punem aceste întrebări, deoarece există situații în care folosirea blițului va face mai mult rău decât fotografia aitile*poned Oprirea blițului În unele cazuri, poate doriți să opriți blițul Acest lucru este de fapt posibil cu fiecare cameră, fie cu un buton, fie cu un element de meniu reprezentând un bliț tăiat Dacă avem o cameră bliț snap-on, bineînțeles că blițul este oprit implicit și devine activ doar când îl deschidem Pot exista și motive artistice pentru a opri blițul automat, deoarece multe scene nu necesită deloc iluminare puternică, iar efectul este mult mai interesant cu lumina naturală Numeroasele posibilități ale camerelor digitale fac, de asemenea, inutil blițul constant Uneori, merită să încercați să evitați utilizarea blițului și să jucați pe cât posibil cu o lumină proastă cu setările de iluminare, corectarea expunerii sau trucuri similare Cu toate acestea, atunci când fotografiam oameni, de multe ori avem nevoie de bliț Următoarele exemple, însă, ne încurajează să fim atenți la blițuri! Printr-o fereastră O situație clasică când trebuie să oprim blițul când facem fotografii prin ferestre și sticlă Dacă blițul este eliberat, există o mare probabilitate ca pe geamul ferestrei să se producă o reflexie și astfel imaginea va deveni inutilizabilă, deoarece doar o pată albă mare va fi vizibilă pe ea! Trebuie să fim deosebit de atenți la acest lucru atunci când facem fotografii dintr-o mașină sau avion, caz în care blițul trebuie oprit Pe de altă parte, dacă oprim blițul și lumina este prea slabă, ținta este extinsă cu anumite automate În astfel de cazuri, putem obține o imagine neclară cu obiecte în mișcare Comportament stradal sigur Cele mai frecvente locuri în care apar astfel de reflexii sunt pe semnele de circulație și pe jachete, mașini, biciclete sau pantofi benzi reflectorizante reglabile (prisme) Au fost proiectate - cu bune intentii - in asa fel incat lumina incidenta sa fie reflectata exact in directia din care vine lumina Aceasta înseamnă că blițul nu este împrăștiat în toate direcțiile pe o suprafață, ci este proiectat exact pe obiectiv Acesta este un semnal important pentru șoferi, dar un coșmar pentru fotografi Ochiul roșu Ochiul negru este un semn tipic al utilizării incorecte a blițului Este cauzată de lumina blițului care se reflectă în fundul ochilor persoanei fotografiate Lumina trece prin ochi, se reflectă în retina vasculară, iar pupilele persoanei strălucesc în roșu Uneori, pe lângă lumina roșie, poate fi observat un punct de lumină galben sau alb, care este reflectarea directă a blițului asupra ochiului sau a ochilor persoanei în cauză Acest efect apare în primul rând atunci când fulgerați direct în fața cuiva de la o distanță mică, sau într-un spațiu întunecat, pupilele persoanei în cauză se deschid larg și astfel intră multă lumină în ochi Fotografiile copiilor sunt ținte deosebit de populare ale „diavolului cu ochi roșii” Datorită efectului de ochi roșii, copiii mici dulci se pot transforma în creaturi diavolești, ai căror ochi strălucitori par să fie în afara acestei lumi Din fericire, artiștii vicleni de meme au venit cu o soluție grozavă: pregătirea blițului, cunoscută și sub numele de „reductor de ochi negru” Această funcție este reprezentată de simbolul ochiului Metoda este simplă: înainte de a elibera blițul, aparatul emite o lumină bliț mai slabă sau chiar o serie întreagă de blițuri scurte, iar pupila se micșorează din cauza efectului de lumină (Ați putea spune, de asemenea, că expunerea automată închide diafragma ) Când vine blițul real, pupila este deja atât de închisă încât doar o mică lumină de ochi roșii trece prin ea Desigur, această metodă funcționează doar într-o măsură limitată, deoarece elevul nu se închide complet nici atunci Nici nu este o procedură foarte frumoasă ca un fotograf să ne bombardeze cu un adevărat spectacol de lumini înainte de a face în sfârșit o poză Mulți oameni sunt speriați de acest duș flash și fețele lor sunt distorsionate sau trebuie să clipească Și unii oameni cred că imaginea este gata după primul bliț și fug Interesul persoanei fotografiate trebuie să încercăm să sărim sau măcar să limităm flash-ul eioze Daca totusi vrem sa profitam de aceasta oportunitate, este indicat sa ne avertizam victima din timp Apropo, o pupila largă dilatată poate fi deosebit de avantajoasă pentru fotografi portreti O soluție non-tehnică pentru a scăpa de efectul de ochi roșii al setei poate fi să vă setați motivul astfel încât ochii roșii să nu se poată întoarce în fața dvs Acest lucru necesită puțină practică, pentru că trebuie să ne surprindem subiectul din unghiul corect Dacă nu fulgerăm direct în fața cuiva, riscul efectului de ochi roșii este redus Poziția cea mai favorabilă este ușor în lateral, deși acest lucru în sine nu garantează în niciun caz o fotografie bine făcută Cel mai simplu mod de a rezolva problema este post-editarea fotografiei În cazul imaginilor digitale, acest lucru durează câteva minute și, deoarece problema se concentrează pe ochi, nici nu trebuie să ne ocupăm de alte părți ale imaginii (Veți găsi, de asemenea, un „eliminator de ochi roșii” printre programele de pe CD-ul atașat cărții ) În principiu, există o altă modalitate de a reduce riscul de ochi roșii și anume prin utilizarea unui blitz extern astfel încât reflexia nu mai este în câmpul vizual al camerei Cu toate acestea, un bliț extern nu poate fi conectat la toate camerele, iar ca soluție anti-ochi roșii, este puțin excesiv Lumină din față, lumină din spate Există momente când, într-o scenă slab iluminată, atât subiectele din prim-plan, cât și din fundal trebuie să fie suficient de luminoase În cazul blițului tradițional, primul plan va fi prea accentuat, iar fundalul nu va fi vizibil clar Un bun exemplu în acest sens este o fotografie portret cu un cer întunecat de seară în fundal Pentru astfel de cazuri, multe camere oferă așa-numitul „mod bliț Slow-Sync”, adică timpul lung de sincronizare Aici timpul de expunere va fi mai mare și se combină cu blițul: blițul fie se declanșează la început, fie la sfârșitul timpului de expunere pentru a ilumina subiectul principal Cu toate acestea, pe tot timpul de expunere, lumina ajunge la film sau la senzorul de imagine prin obiectiv și contribuie la iluminarea subiectului principal și a fundalului Cu această metodă, putem surprinde culori mult mai naturale, care nu ar fi deloc subliniate la iluminarea blițului scurt Vi- X · ' Bacsis LA CARE SE ADAUGA pe lângă un motiv principal luminat slab, putem percepe brusc culorile naturale ale altor surse de lumină, de exemplu lumina ușor roșiatică a orizontului de seară sau chiar cerul înstelat Modul Slow-Sync este în esență o combinație de „program de noapte” și bliț tradițional și este indicat printr-o variație a celor două simboluri, cuvântul „lent” sau o pictogramă separată care indică noaptea și ziua sau noaptea și ziua Zoom-ul Frumos cuvânt, nu-i așa? Aproape că putem auzi cum motivul din imagine se apropie din ce în ce mai mult de noi Oricine are o cameră cu zoom poate fi mulțumit, avantajul este evident: spre deosebire de distanța focală a obiectivului fix, distanța focală poate fi schimbată continuu, iar astfel impresia de perspectivă poate fi manipulată, mai aproape, mai aproape Din nou, acest lucru poate părea foarte abstract, dar, în esență, totul este să aducem mai aproape obiectele îndepărtate și astfel putem surprinde mai multe detalii în fotografie Așa că stăm acolo cu camera în mâini, subiectul în vizor, dar este teribil de mic și dintr-un motiv sau altul nu ne putem apropia Acesta este momentul în care zoom-ul intră în joc, iar motivul este pur și simplu mărit Ei bine, această afirmație a noastră nu acoperă în totalitate realitatea, pentru că există mai multe diferențe între cele două setări de zoom decât doar mărirea imaginii Există două tipuri de zoom în lumea digitală și nu au același efect Zoom-ul optic Până acum am vorbit doar despre faptul că există lentile cu diferite distanțe focale, care se numesc fie „teleobiectiv”, fie „obiectiv cu unghi larg” și afectează cumva distanța și perspectiva Distanța focală, așa cum am menționat deja, este distanța dintre centrul obiectivului și punctul focal sau - în dicționarul multor fotografi - distanța dintre planul imaginii Această valoare caracterizează și valoarea transmisiei luminii a lentilei utilizate Dar cum afectează toate acestea perspectiva și mărirea obiectului? Obiective tele și cu unghi larg Să ne uităm la următoarea poză Imaginile sunt produse cu un „faz paralel” care este refractat la punctul focal și un cu un fascicul central” care taie prin lentila nestingherit Razele sunt marcate într-un punct la cap și la picioarele ochiului, astfel încât dimensiunea imaginii să fie clară Distanța dintre obiect și obiectiv rămâne aceeași, se modifică doar distanța focală Linia de mijloc este „axa optică” a lentilei Poza de sus prezintă un obiectiv normal, cel din mijloc un obiectiv cu unghi larg cu o distanță focală scurtă, iar cel de jos un obiectiv teleobiectiv cu o distanță focală mare Imaginea, desigur, se schimbă odată cu distanța focală Obiectivul normal, cu unghi larg și teleobiectiv dik, iar „filmul” este plasat așa pentru a face obiectul să pară ascuțit Efectele de mărire și reducere sunt clar vizibile Datorită efectului de mai sus, câmpul vizual al lentilei este forțat să se schimbe, decuparea imaginii devine mai mică sau mai mare Se poate observa că cu teleobiectivul sunt lăsate în urmă coatele și picioarele persoanei Deci obiectele care se află la mai mult de un anumit unghi față de axa lentilei nu vor fi pe film Acest unghi poate fi imaginat ca un pin de bowling care se rotește în jurul axei optice, care se deschide din lentilă Imaginea finită este dreptunghiulară, dar această limitare dreptunghiulară se datorează doar formatului filmului Lentila în formă de piatră surprinde în esență o imagine decupată în formă de piatră Imaginea alăturată prezintă un model de cameră și am încercat să arătăm obiectivele teleobiectiv și cu unghi larg Modelare unghi larg și teleobiectiv Puteți vedea câmpul vizual al obiectivului cu unghi larg cu o distanță focală mică și câmpul vizual al obiectivului teleobiectiv cu o distanță focală mare Acest lucru dă naștere la diferența de reprezentare spațială între cele două tipuri de lentile Totul este relativ „Tele” și „unghi larg” nu sunt concepte absolute, dar pot fi întotdeauna definite în raport cu „distanța focală normală” Pentru camerele „tradiționale”, cea mai comună distanță focală standard este de mm (sau mm) De obicei folosim această valoare ca bază și orice distanță focală mai mică decât aceasta se numește „unghi larg” iar cele mai lungi de atât sunt „iarna” Deoarece distanțele focale sunt întotdeauna mult mai scurte cu camerele digitale, alte valori absolute trebuie, desigur, determinate aici „Mai mare decât” și „mai mic decât” sunt, de asemenea, valori relative aici, în comparație cu distanța focală normală corespunzătoare Acum avem două opțiuni pentru mărirea unui obiect: fie să-l apropiem cu teleobiectivul, fie să reduceți distanța de înregistrare Bineînțeles că nu este același lucru! Aici intervine perspectiva De la o distanță mică și cu un unghi larg de fotografiere, putem surprinde mult mai mult din fundal Obiectele situate departe de subiectul nostru se încadrează și ele în unghiul de vedere și sunt incluse în imagine Fondul apare astfel mai mic în raport cu motivul: sentimentul de profunzime creat de imagine va fi mai mare, deoarece distanța dintre motiv și fundal va fi mai pronunțată Dacă, în schimb, nu ne apropiem, ci facem fotografii cu un teleobiectiv, atunci subiectul din prim plan este mărit în același mod Sticlă veche cu dop, vedere de sus și câmp vizual pentru o fotografie cu unghi larg îl putem aduce la dimensiune, ca în exemplul nostru anterior Cu toate acestea, atunci unghiul de vedere se îngustează și surprinde o parte mai mică a mediului: experiența adâncimii se pierde, deoarece fundalul va fi, de asemenea, mărit Desigur, avem și câteva exemple în acest sens: deși nu este o fotografie reală, ci un model de computer tridimensional, arată deosebit de bine efectul menționat Situația: există o sticlă de vin în semicerc, acestea formează fundalul, în timp ce tirbușonul și dopurile sunt motivul din prim-plan Pe prima pagină, în stânga, se vede câmpul vizual al camerei de sus, într-o situație cu unghi larg: camera este amplasată atât de aproape de prim-plan încât acoperă aproape jumătate din întreaga suprafață Cu toate acestea, sticlele de vin sunt încă la vedere Din punctul de vedere al camerei - adică în dreapta fotografiei - tirbușonul pare mult mai mare în comparație cu sticlele de vin situate departe Imaginea are profunzime și creează un puternic sentiment de spațiu Vedere de sus și câmp vizual cu teleobiectiv Acum camera este mult mai în spate și folosim un teleobiectiv cu lupă cu un unghi de vedere potrivit mai mic Tibușonul împinge din nou jumătate din câmpul vizual, dar cei doi pahare exterioare nu mai sunt acoperite de câmpul vizual Diferența este și mai evidentă în fotografie: primul plan este același, dar fundalul este mult mai mare, imaginea își pierde sensul de profunzime Mai multe detalii sunt vizibile, dar imaginea pare bidimensională Datorită proprietăților diferite de imagine ale diferitelor distanțe focale, există o contradicție cu camerele reale Există și o diferență între adâncimea câmpului și luminozitate Obiectivul zoom Cu toate acestea, este puțin probabil să găsim două obiective diferite pe camera noastră digitală, mai degrabă un zoom multiplu continuu Zoom-ul poate comuta între pozițiile de focalizare cu unghi larg și televizoare fără un pas În locul distanței focale, aparatele sunt de obicei promovate în termeni de „factori de zoom” Cu toate acestea, acestea nu se aplică direct factorului de mărire, ci distanței focale Am menționat mai devreme: factorul de zoom poate fi calculat împărțind cea mai mare distanță focală la cea mai mică În cazul unei distanțe focale de mm- mm, putem vorbi așadar de un zoom triplu: distanța focală poate fi mărită de trei ori Zoomul x este standardul pentru majoritatea camerelor cu zoom Doar câteva modele oferă un factor de zoom mai mare Astfel de lentile au de obicei dezavantajele lor, cum ar fi luminozitatea în funcție de distanța focală Lentilele cu zoom automat ale camerelor digitale, pe de altă parte, sunt setate atât de bine încât le putem folosi în siguranță și fără probleme Unele camere oferă și posibilitatea de a crește versatilitatea obiectivului încorporat cu ajutorul convertoarelor (avansuri) Primer-urile sunt lentile suplimentare care sunt montate pe un obiectiv cu zoom pentru a crea efecte de teleobiectiv cu unghi larg extrem sau chiar mai puternice Desigur, zoom-ul optic nu este tot ceea ce oferă o cameră digitală Adesea sunt specificate două valori de zoom, de exemplu „ x-zoom” ( x optic, x digital) Cuvântul „digital” sună bine, dar adesea este o simplă fraudă Zoom-ul digital Zoomul digital nu este un zoom adevărat în sensul modificării distanței focale Cu toate acestea, cu ajutorul unui truc simplu de calcul, putem obține și tele-efect Aici, este pur și simplu o chestiune de mărire a imaginii digitale - în timp ce rezoluția reală va fi mai mică Rezoluția oferă informații despre numărul de pixeli, iar prin aceasta informații despre detaliul unei imagini Dacă mărim o imagine electronică, apoi doar „umflam” pixelii individuali, facem patru dintr-unul Desigur, acest lucru nu crește nivelul de detaliu, deoarece fiecare pixel conține o singură informație de culoare, care este pur și simplu multiplicată Camera selectează o decupare mai mică a imaginii cu un număr mai mic de pixeli și fie o cimentează (economisind spațiu de stocare), fie o mărește automat la numărul setat de pixeli Cu toate acestea, pentru că simpla înmulțire a pixelilor ar duce la o imagine prescurtată camera adaugă ceva culoare Acesta este un proces numit interpolare: software-ul camerei încearcă să „descopere” ce informații lipsesc din cauza măririi (Termenul de interpolare amintește puțin de cuvântul „poloneză” ) Programul de interpolare calculează pixelii lipsă pe baza câmpului: atenuează contrastele puternice cu grade intermediare și în acest fel creează impresia că imaginea este mai mult decât ceea ce era inițial acolo Un contrast alb-negru poate fi văzut în imaginea următoare În imaginea originală, contrastul este clar: pixelii albi sunt direct adiacenți cu cei negri Prin mărirea interpolată, acest contrast este redus Camera emite tranziția treptată alb-negru, cu atâtea niveluri de gri câte numărul de pixeli „lipsă” E veche A băut mult Mărire cu interpolare Figura mărită din colțul din dreapta arată grila de puncte curentă Deși nu este vizibilă nicio tranziție deasupra, doar cele două rânduri extreme de pixeli din imaginea de jos sunt complet alb-negru Între ele, puteți vedea șase rânduri de pixeli interpolați care nu existau înainte Desigur, această fraudă nu este atât de simplă, deoarece chiar și un singur pixel este luat de opt vecini direcți (dacă includem și vecinii diagonali) Fiecare pixel are o culoare diferită și un anumit număr de puncte interpolate sunt aplicate fiecărui pixel în timpul măririi! ordine, care reprezintă un compromis calitativ în comparație cu colegii lor Există instrucțiuni precise pentru executarea acestor sarcini sub formă de formule matematice și instrucțiuni computerizate pe care camera trebuie să le execute Aceste tipuri de prescripții se numesc algoritmi De obicei, zoom-ul digital se activează automat când zoom-ul optic atinge limita Unele camere indică acest lucru separat, dar observăm noi înșine dacă imaginea de pe afișaj devine mai mare, dar obiectivul nu mărește Cu ajutorul zoom-ului digital, unele camere realizează factori de zoom fabuloși, dar acum știm că în spate nu este mare lucru Zoom-ul optic este cu adevărat decisiv Utilizarea zoom-ului digital poate fi complet renunțată, deoarece toate programele de editare a imaginii sunt capabile să selecteze și să mărească o decupare a imaginii și acolo puteți chiar să determinați dimensiunea și forma decupării și metoda de interpolare: puteți chiar să o întoarceți oprit Pentru a face acest lucru, mergeți la limita telezoom-ului optic și salvați întreaga imagine După aceea, tăiem ceea ce nu avem nevoie și mărim partea rămasă după dorință Acum că știm trucurile generale de zoom ale camerelor digitale, nu trebuie să leșinim din cauza factorilor de zoom astronomici Senzația de bine creată de zoom nu ar trebui să ne interfereze prea mult atunci când facem cumpărături Datele reale ale camerei sunt decisive: distanța focală, luminozitatea și rezoluția Rezoluție: din nou și din nou Dacă se pune întrebarea ce poate face de fapt o cameră digitală, nu este vorba despre dimensiunea diafragmei, sensibilitatea la lumină, viteza obturatorului sau factorii de zoom, ci pur și simplu despre rezoluție Cantitate = Minoseg Ceea ce nu este adevărat în multe cazuri (și ceea ce mulți oameni nici măcar nu înțeleg), în cazul nostru este o lege absolută În toate celelalte cazuri , zicale precum „Mai puțin înseamnă mai mult” sau „Piperul este mic, dar puternic” se dovedesc a fi adevărate, dar aici putem spune: multe valorează mult Rezoluția determină în primul rând calitatea imaginilor Cu cât rezoluția este mai mare, cu atât detaliul imaginii este mai mare, dar, în același timp, camera este mai scumpă Și când vine vorba de portofelele noastre, cei mai mulți dintre noi nu glumesc Cu toate acestea, există anumite diferențe în calitatea culorii Există mașini cu super-rezoluție, care încă dau culori proaste Cu toate acestea, aceste dispozitive sunt considerate o excepție, în mare parte ne putem orienta în siguranță pe baza rezoluției Pentru ca utilizatorul să nu aibă o perioadă atât de dificilă, aceste valori încep și ele să fluctueze, deoarece tehnologiile mai noi obțin mai mult din cipuri decât ne putem aștepta de fapt Dar Principalul „dar” nu este doar prețul dispozitivelor, ci și problema memoriei Este clar că cu cât o imagine conține mai multe informații, cu atât este nevoie de mai mult spațiu de stocare Ne amintim lanțurile, biții și octeții, nu-i așa? Fiecare pixel RGB salvat conține de biți, adică octeți de informații ( biți per link-uri) Înmulțirea acesteia cu rezoluția oferă memoria necesară pentru imagine La o rezoluție de x , adică megapixeli, aceasta este deja de octeți, adică mai mult de MB pentru o imagine! Aceasta nu este o problemă în sine, deoarece computerele de astăzi gestionează această cantitate de date fără probleme Cu toate acestea, vrem să „purtam” imaginea cu noi, adică să o stocăm în cameră, iar memoria cu siguranță nu este un lucru ieftin Bineînțeles, acesta nu este ultimul cuvânt, pentru că dacă putem pune imagini împreună la matematică, atunci trebuie să existe și o soluție pentru pozele care sunt făcute prea mari Există într-adevăr diferiți algoritmi de compresie care pot „comprima” fișiere de imagine mari la o dimensiune mai mică, și anume prin reducerea lor la o fracțiune din dimensiunea lor reală, fără a fi nevoie să se aștepte la o pierdere serioasă de calitate Ce ar trebui să facem? Toate camerele oferă posibilitatea de a alege dintre diferite rezoluții Întrebarea este de ce avem nevoie Dilema rezoluției provoacă o mulțime de dureri de cap din nou și din nou Cu cât alegem rezoluția mai mare, cu atât putem face mai puține fotografii cu camera noastră La o rezoluție mai mică, totuși, putem crea mai multe imagini, dar de calitate inferioară Nu există o rețetă pentru ceea ce ar trebui să facem Ce rezoluție ar trebui aleasă depinde în întregime de situație Bineînțeles, cel mai mult vom fi mulțumiți de cea mai mare rezoluție oferită de cameră, pentru că atunci avem la dispoziție cantitatea maximă de informații, iar ulterior putem face ce vrem cu imaginea finită Cu toate acestea, există cu siguranță situații în care merită să reduceți rezoluția, pentru că altfel aparatul ar fi plin după imagini Mai ales dacă suntem departe de computerul nostru și nu putem încărca imaginile Aici vine ștergerea, disperarea – sau chiar reducerea rezoluției — Atunci îmi voi cumpăra o amintire mai mare! Felicitări dacă ai bani pentru asta! Nu funcționează pentru toată lumea și nu toate camerele pot accepta carduri de memorie cu dimensiuni personalizate Ajustați întotdeauna calitatea la memoria disponibilă! Dacă suntem în vacanță și nu putem descărca imaginile din memoria camerei, s-ar putea să fim recunoscători pentru o memorie de rezervă „Dispozitivul este plin” – mai sunt câteva mesaje disperate care pot apărea pe afișaj atunci când tocmai ați găsit un motiv drăguț Atunci când alegem rezoluția, vă recomandăm să luați în considerare și ceea ce plănuim să facem cu fotografia făcută Dorim să arătăm doar imaginile înregistrate în meniul de imagini? Cine vrea să-l imprime? Pe o imprimantă cu jet de cerneală, laser sau termică? Doriți să îl puneți pe internet și să îl afișați pe propriul nostru site? Sau vrem sa facem mariri profesionale? Ce dimensiune ar trebui să aibă măririle? - Aproape fiecare aplicație necesită o rezoluție diferită Această întrebare necesită un capitol separat, deoarece alegerea mărimii potrivite este o întrebare foarte dificilă și depinde și de instrumentele folosite, care X * ' V Tu PP LA CARE SE ADAUGA nu sunt în spatele camerelor în diversitatea lor Să remarcăm un lucru: dacă nu știm încă pentru ce vrem să folosim imaginea, atunci alegem o rezoluție mai mare, astfel încât să putem gestiona fotografia în mod flexibil Dacă vrem să vedem imaginile pe ecran, rezoluția nu trebuie să fie mai mare decât rezoluția monitorului Aceasta este în mare parte x pixeli, în timp ce în cazul unei camere medii acest raport este deja de x pixeli Dacă doriți să imprimați imaginea, luați în considerare în primul rând formatul de imprimare, adică dimensiunea finală a imaginii în centimetri Setați aici cea mai mare rezoluție posibilă, apoi imaginea poate fi destul de mare și nu trebuie să facem compromisuri la calitate Dacă vrem să încărcăm fotografiile noastre pe internet, atunci ale mele! dimensiunea mai mică a fișierului este importantă În plus, imaginea rareori trebuie să fie full-screen, adică putem folosi o rezoluție mai mică Dacă reducem numărul de culori sau alegem un format de fișier compresibil (ex JPEG), imaginea va fi și mai mică Minimizare Merită să convertim imaginile la o rezoluție mai mică mai târziu pe computerul nostru, dacă avem planuri speciale pentru ele Acest lucru economisește și spațiu pe placa dur Chiar și în epoca mașinilor cu memorie mare, puțină economisire nu strica, pentru că nimic nu ne doare mâinile când vine vorba de fotografiere: conectăm cablul, copiem pozele, iar următoarele sunt gata să vină! Cum se face? Rezoluția poate fi de obicei modificată din meniu În cea mai mare parte, putem comuta între rezoluțiile individuale Pentru ca diferitele formate și rapoarte de compresie să nu devină prea opace, mulți producători au introdus denumiri precum „fin”, „normal” sau „de bază” Puteți afla exact ce înseamnă aceste setări în manualul de utilizare De obicei găsim acolo un tabel, din care putem citi rezoluțiile posibile și marcajele corespunzătoare De cele mai multe ori, ele specifică, de asemenea, câte imagini pot fi stocate la rezoluția dată, în funcție de dimensiunea memoriei De asemenea, trebuie să luăm în considerare formatul de fișier în care îl salvăm departe fotografiile Pentru camere, doar două sau trei formate pot fi luate în considerare: JPEG Imaginile sunt de obicei salvate direct în format JPEG JPEG (Joint Photographers Expert Group) este specializat în comprimarea fotografiilor Cu toate acestea, pierdem calitatea în timpul compresiei O imagine salvată în format JPEG nu poate fi schimbată înapoi la aliasul original În mare parte, acest lucru nu cauzează probleme, deoarece aceste pierderi de calitate nu sunt vizibile la rapoartele normale de compresie Totuși, dacă ne asumăm editare de imagini mai profesională, pot apărea supărări în acest sens Compresia foarte puternică poate fi avantajoasă O imagine de Mbyte, x pixeli poate fi comprimată la , Mbytes fără ca aceasta să fie perceptibilă cu ochiul liber TIFF Nu toate camerele acceptă stocarea imaginilor în format TIFF TIFF este prescurtarea de la Tagged Image File Format Acesta este cel mai bun format de fișier pentru o post-editare completă și pentru aplicații profesionale, deoarece este foarte precis definit și, prin urmare, versatil Deși imaginile TIFF permit și compresia, spre deosebire de JPEG, aceasta nu are ca rezultat pierderi, chiar dacă este departe de a fi la fel de eficientă (cu aproximativ % mai mică) Prin urmare, chiar și fișierele TIFF comprimate ocupă mult spațiu în memorie Atunci ar trebui să folosim acest format de fișier dacă vrem să ne edităm ulterior imaginile profesional, de exemplu pentru un ziar sau o reclamă BRUT Acest „format raw” este rar și apare mai mult în dispozitivele profesionale Stochează datele pe măsură ce sunt aruncate de senzorul CCD, interpolare, paletizare etc fără Grozav, trebuie să spună asta dar chestia asta nu este atât de grozavă Este necesar un program special pentru a decoda aceste date, iar acest lucru depinde în mare măsură de producător, deoarece fiecare cip codifică datele în mod diferit Cu numeroasele trucuri de calcul (cum ar fi ul mai mare adâncime de culoare) avem un fișier cu informații mult mai precise, dar editarea este în mare parte o muncă pentru profesioniști, iar avantajele nu pot fi exploatate decât cu un software bun Erori de imagine Din subiectul fotografiei digitale a rămas încă un subiect delicat pe care trebuie să îl discutăm: defecte de imagine Există erori tipice care apar în editarea imaginilor digitale și pentru care există (încă) nouă remedii Acestea sunt rezultatele tehnicii și indică punctele în care sunt necesare dezvoltări ulterioare Există diverse posibilități de a reduce aceste erori, dar ele nu pot fi întotdeauna eliminate complet Înflorirea Am menționat deja această formă de supraexpunere în capitolul despre bliț Este o eroare tipică CCD Cuvântul înflorire înseamnă de fapt „înflorire”, dar în limba engleză poate fi tradus și ca „strălucitor” Fenomenul are loc atunci când părți ale imaginii sunt atât de luminoase încât electronicele nu pot detecta contrastul Dacă fotografiați direct într-o sursă de lumină strălucitoare (de exemplu, Soarele) sau dacă are loc o reflexie pe o suprafață reflectorizantă, informațiile despre imagine se pierd și ajungeți doar cu o folie albă Dacă ne amintim de exemplul băii de sedimentare menționat mai devreme, am comparat senzorul CCD cu o baie de sedimentare, care este împinsă în sus cu apă, la fel cum lumina strălucește asupra celulelor individuale și acestea sunt împinse în sus prin împingere electrică Dacă împingem într-o celulă mai mult decât poate reține, apa curge în celulele vecine, până când acestea sunt și ele pline și așa mai departe Când celulele individuale sunt golite, se dovedește că nu numai celula umplută inițial este plină, ci și cele adiacente acesteia Acest exemplu poate fi aplicat exact și cipurilor CCD Dacă transferul unei celule depășește cantitatea dorită, transferul „trece” și în celulele vecine Aceste celule suprasaturate sunt toate „albe”, așa că nu este vizibil niciun contrast între ele Acum mulți oameni probabil se întreabă, ce rost are să fotografiezi direct în Soare? Cu toate acestea, uneori acest lucru este necesar, de exemplu o carte ca fotograf În Aitala, Soarele de pe altă lume evocă pur și simplu un efect de înflorire Forma neregulată este tipică în acest caz, deoarece chiar și cele mai mici nereguli din structura senzorului CCD expun tranziția la întâmplare: Soarele ar trebui să apară de fapt ca o vârstă albă, sau cel puțin o formă ovală, dar supraumplerea nu rămâne într-o rază fut, dar undeva debordând cu el Limita ascuțită contrastează cu anii reflexi ai filmului normal, unde piatra luminoasă se întunecă treptat la margini Există câteva proceduri tehnice pentru a evita înflorirea Dacă fiecare celulă CCD are o deplasare excesivă, deplasarea în exces poate curge fără a fi transferată la celulele învecinate Din cauza scurgerilor, desigur, pierdem spațiu pe cip Această problemă nu apare cu cipurile CMOS, deoarece celulele nu sunt conectate între ele (pot fi citite individual) Mai sunt câteva tehnici pentru a evita înflorirea, dar cel mai bine este să evitați astfel de condiții de imagine Deoarece acest lucru nu este întotdeauna posibil, în unele cazuri trebuie să luăm în considerare fenomenul de înflorire Putem vorbi despre zgomot în afara faunei sălbatice, a pâraielor și a cascadelor, de exemplu în cazul televizoarelor Probabil că suntem familiarizați cu fenomenul așa-numitului „zgomot alb” de la televizor, pe care oamenii îl numesc „zgomot de mac, posibil ca furnică” Din punct de vedere fizic și matematic, acest zgomot poate fi considerat un „proces stocastic”, adică o distribuție aleatorie a semnalului, sau în maghiară: dezordine În cazul camerelor digitale, fenomenul de zgomot apare ca efect secundar nedorit asupra cipul CCD Acesta se numește „zgomot termic”, deoarece este rezultatul efectelor temperaturii Celulele senzorului de imagine nu pot fi încărcate doar prin căderea luminii, dar uneori o singură celulă reușește să creeze un semnal doar cu energia zăpezii Să vorbim despre electroni! Cred că ne-am ocupat deja suficient de problemele speciale ale fizicii încât să mai adăugăm acum o lopată Este vorba despre modul în care este generat un semnal în cipul CCD Până acum, am spus doar vag că celulele sunt împinse în sus de lumina incidentă Dacă acordăm o atenție mai mare, se dovedește că această sarcină este inerentă celulelor de la început sub formă de purtători de sarcină mici (apropo, acești purtători de sarcină se numesc electroni ii spunem) Cu toate acestea, purtătorii de încărcare sunt leneși și nu foarte mobili, au prea multă energie Acum, dacă un fascicul de lumină cade pe celulă, le dă electronii mici o mare lovitură iar asta îi pune în mișcare Când celulele sunt citite, electronii excitați sunt transportați, dar restul rămân acolo Cu cât fasciculul de lumină este mai strălucitor, cu atât trezește mai mulți electroni cu atât se citesc mai multe compensații Dacă lumina este înlocuită cu energie termică, aceasta poate fi suficientă și pentru a muta un purtător de încărcare Excitația „termică” Dyen are loc continuu, dar semnalele normale de imagine maschează în mare parte acest lucru Totuși, dacă facem poze în lumină proastă atunci aceste semne aleatorii pot fi dezvăluite în locuri întunecate, mai ales cu timpi lungi de expunere Pe lângă temperatura locului, radiația de căldură de la obiectele calde, în special de la afișaj, poate fi de asemenea critică În timpul funcționării, afișajele se pot încălzi normal, chiar dacă sunt adesea numite „monitoare TFT cu temperatură joasă” Deoarece afișajul și senzorul CCD sunt amplasate în mare parte direct unul lângă celălalt, una dintre principalele surse de interferență este practic încorporată în mașină Camerele profesionale au uneori răcire electronică încorporată, care menține cipul CCD la o temperatură scăzută de lucru constantă Camerele mai bune folosesc de obicei un algoritm special pentru eliminarea zgomotului, care este menit să reducă efectul de „mac” Deoarece o anumită culoare este întotdeauna atribuită fiecărei celule sensibile la lumină, imaginea finală arată în cea mai mare parte un anumit zgomot de culoare Avem puține șanse să depășim acest zgomot Cea mai bună soluție este să încerci să echilibrezi acest efect ulterior în timpul editării imaginii, cu ajutorul diferitelor pumni Una dintre cele mai extravagante metode este răcirea direcționată a camerei - totuși, sfătuim cu strictețe împotriva unor astfel de experimente! Aparatul foto-imaging nu are loc în frigider! „Pixeli morți” și „pixeli fierbinți” Cipurile CCD pot fi defecte Cu cei milioane de angajați ai lor, nu este surprinzător dacă unii pixeli nu funcționează perfect Deoarece producția de cipuri CCD nu este un proces ușor și simplu, se vând și senzori cu defecte minore Eroarea nu poate fi detectată până când у)- , · numarul locurilor culcate nu depaseste un anumit procent Probabil fiecare senzor CCD conține niște celule defecte ■ „Pixelii morți” apar ca puncte întunecate pe imagine și nu pot absorbi deplasarea ■ „Hotpixeli” sunt defecte prin faptul că tind să producă zgomot mai puternic Ele apar ca puncte luminoase pe imagine Acestea sunt hotpixeli enervante Astfel de erori sunt neglijabile și nu pot fi întotdeauna detectate Controlul imaginii camerelor compensează deja astfel de daune în timpul înregistrării și găsește pixeli „morți” sau „în rotație” și îi suprascrie cu o valoare interpolată Acești pixeli sunt de obicei foarte ușor de găsit, deoarece au o diferență de contrast extremă în comparație cu vecinii lor Dacă nu există un astfel de contrast, nu există pericolul ca impresia creată de imagine să fie oricum afectată negativ Unele programe de editare a imaginilor oferă o funcție „Eliminați găurile”, care poate fi adesea folosită pentru a netezi aceste erori Moiré În cele din urmă, să vedem încă un efect secundar interesant al unui nobil veterinar francez! Cu siguranță am mai văzut acest fenomen, și anume la televizor, când un cititor de știri purta o jachetă în carouri: se simte așa toate când se mișca, se formau modele ciudate, sare și uneori culori strălucitoare Un astfel de model poate fi văzut și pe perdele, atunci când cele două straturi ale perdelei sunt așezate unul lângă celălalt Efectul moiré Numele secretului din spatele fenomenului: interferența Dacă îl traducem literal, înseamnă: „scânteie primordială”, care desigur nu este o definiție științifică Interferența apare atunci când două lucruri diferite se influențează reciproc În domeniul fotografiei digitale și al graficii, aceasta înseamnă două modele stratificate unul peste altul Un model poate fi orice este obișnuit într-un fel: o grilă de linii, o grilă de puncte sau o jachetă în carouri etc Un efect moiré distinct apare mai ales dacă cele două modele sunt similare, dar nu exact aceleași, de exemplu dimensiunile lor sunt ușor diferite În unele locuri pare că se suprapun, în alte locuri sunt situate unul lângă celălalt, astfel încât modelul de suprapunere să apară într-o formă confuză În fotografia digitală, ca și în cazul camerelor de televiziune, modelul moire este produs de tehnica de înregistrare Vorbim despre grila CCD, grila celulelor sensibile la lumină Ori de câte ori acest raster CCD încearcă să imagineze un model deosebit de fin, părți ale modelului cad în doi pixeli sau sunt redate doar cu culoarea specială a unui singur pixel Consecința acestui lucru este „pâlpâirea” culorii sau pierderea unor părți ale modelului În timpul procesării imaginii, avem de-a face de obicei cu modele obișnuite Aici, imaginile raster (de exemplu, imaginile de ziare scanate) interferează cu rasterul ecranului sau al scanerului Rezultatul final: modele grosiere de puncte în tonuri de gri, deoarece punctele negre ale rasterului se suprapun pur și simplu pe niște pixeli colorați □ Ce altceva poate face senzorul de lumină? Pe lângă funcțiile de bază, camerele digitale oferă adesea un întreg arsenal de diferite „extra”, al căror scop este de a face „îmbunătățirea pentru posteritate” mai incitantă și mai versatilă Aceste funcții sunt, desigur, la fel de versatile ca lumea acestor camere , dar unele , o particularitate larg răspândită merită totuși menționate cu un argument general Onkioiao Aceasta este o jucărie fantastică! Nu trebuie să spunem nimic despre asta, deoarece autodeclanșatorul vorbește de la sine Sigur sigur; un autodeclanșator permite multă distracție! Camerele digitale arată în mare parte o numărătoare inversă pe afișaj (de parcă am putea vedea asta în timp ce sărim în imagine!) și indică ultimele secunde cu un bip Cu toate acestea, această funcție are și aplicații mai „serioase” Anumite situații necesită o mână fermă, cum ar fi timpii lungi de expunere Dacă avem ocazia să oprim camera undeva, putem folosi autodeclanșatorul în locul declanșatorului de la distanță pentru a evita mișcarea Când apăsați butonul de declanșare, de obicei fotografiați puțin cu camera, ceea ce poate face ca imaginea să nu fie focalizată Poza este strâmbă! Multe camere au un stabilizator de imagine, care folosește trucuri mecanice și electronice pentru a compensa neclaritatea cauzată de mișcare În astfel de cazuri, un senzor rotativ special măsoară dacă aparatul de imagistică se mișcă în raport cu axa optică și rotește sistemul de lentile astfel încât să compenseze această deplasare Toate acestea au loc atât de rapid și precis încât poate chiar compensa mișcările cu o forță considerabilă Există și metode electronice în care, de exemplu, pixelii sunt deplasați cu câțiva pixeli; dar aici este mai mult despre camere video Secvențe video Doriți să înregistrați nu numai imagini statice, ci și scene video întregi? E o problemă! Aproape toate camerele oferă un astfel de serviciu – chiar dacă cu anumite limitări Aceste limitări - după cum probabil ați ghicit deja - apar din problema „memoriei” Pentru ca un film să ruleze în fața ochilor noștri fără să pâlpâie, este nevoie de cel puțin cadre pe secundă Dar cu cât este mai mare acest număr, cu atât imaginea este mai netedă și mișcările sunt mai continue Dar știm cât spațiu de stocare poate ocupa o imagine În funcție de spațiul de stocare, s-ar putea să nu ruleze nici măcar o secundă, iar distracția s-ar fi terminat Pentru a putea înregistra puțin mai mult, rezoluția este redusă, mai ales la „rezoluție VGA”, adică de la x la x pixeli Acest lucru este într-adevăr puțin, iar dispozitivele modem sunt deja capabile de o rezoluție de x de până la de cadre pe secundă Unul dintre motivele limitării este că computerele aruncă prosopul foarte repede atunci când redă rezoluția mult mai mare Deși performanța computerelor este în creștere, camera trebuie, de asemenea, să captureze cel puțin imagini pe secundă și poate face acest lucru doar cu o memorie mare Desigur, acesta este și cazul compresiei, care menține lucrurile să meargă Nici nu am ști asta în lumea tehnică dacă nu ar fi inventat accelerarea numărului de cadre: se numea „fps”, care înseamnă literalmente cadre pe secundă = accelerarea imaginilor pe secundă și, uneori, este, de asemenea, numită frame rate Imagini și imagini Rata cadrelor nu are nimic de-a face cu rata de repetiție a imaginii! Acesta din urmă specifică doar cât de des este reconstruită imaginea unui monitor Aceasta este oarecum mai mare decât rata ffame În timp ce un televizor mediu reconstruiește imaginea de de ori într-o secundă, televizoarele moderne și monitoarele de computer pot face mai mult de Hz, ceea ce are ca rezultat o imagine mult mai calmă fps este standard în cinema, fps este folosit la televizor Secvențele video de la camerele digitale, pe de altă parte, variază între și de fps, în funcție de preț și configurație, unde această limită superioară poate concura deja cu camerele video digitale Domeniul video digital ы cu toate acestea, în toată gloria, camerele video digitale sunt reclamele de astăzi Desigur, acestea folosesc și un senzor CCD și, deoarece camerele digitale folosesc practic aceeași tehnologie pentru fotografii, pot cocheta cu o funcție video ca adaos Secvențele de film (nu întotdeauna cu sunet!) sunt de obicei stocate în format AVI Acest format de film poate fi redat de obicei de toate PC-urile și Windows Media Player Mulți producători includ și software cu camera separat, cum ar fi QuickTime (de la Apple) Poate că vor găsi caracteristica video distractiv - pentru că este cu adevărat distractiv Dar luați în considerare dimensiunea memoriei camerei digitale Timpul de înregistrare, în funcție de cameră, variază între secunde și secunde (cardurile de memorie care vin cu ele; iar dacă o peliculă mai mare este blocată în memorie, nu pot face mai multe poze! Cod de conduită pentru editare video Pentru a menține cerințele de memorie scăzute ale fișierelor video, acestea sunt comprimate - exact ca imaginile - folosind un algoritm specific, astfel încât sunt convertite la o dimensiune mai mică Dacă un program (cum ar fi Windows Media Player) dorește să redea un astfel de videoclip codificat, trebuie să extragă fișierul din acesta Pentru aceasta, programul trebuie să cunoască specificația de codare Există o serie întreagă de aceste taste de compresie, care sunt notate cu cuvântul cheie {codee-compressor/-decompresor) Dacă nu avem codecul adecvat pentru un videoclip, nu putem reda filmul Codecurile sunt în mare parte gratuite, dar există și altele gratuite Dacă cumpărați o cameră cu funcție video, de obicei veți primi și codecuri pentru software-ul său Dacă avem o problemă la redarea videoclipurilor, verificăm codecurile Internetul oferă o mulțime de informații și ajutor pentru astfel de dificultăți Camera digitală ca cameră web De dragul caracterului complet, menționăm că unele camere pot fi folosite și ca „camere web”, adică pentru transferul direct de imagini în mișcare prin internet Această posibilitate de utilizare este oferită de videoclip -ÿi Bacsis LA CARE SE ADAUGA a fost inventat pentru conferințe, unde nu numai că ne putem auzi, dar și să ne vedem interlocutorul Înregistrări în serie Această caracteristică a camerei implică o serie de imagini statice pe care se face clic în succesiune foarte rapidă Apăsăm butonul de eliberare și camera realizează automat un număr fix de poze cu cronometre corespunzătoare unei fracțiuni de secundă Acest lucru este similar cu înregistrarea unei secvențe video, dar nu la fel de rapid Numărul de fotografii pe secundă variază între și , în funcție de cameră Avantajul este că la final obținem o serie de imagini cu adevărat unice care pot fi gestionate complet independent – fără compresie video; deoarece un fișier video nu este realizat din aceste imagini individuale Ca urmare, rezoluția maximă realizabilă va fi mai mare decât rezoluția video disponibilă Din același motiv, și numărul de imagini este limitat, nu depinde neapărat de stocarea reală a datelor Timpul dintre fiecare înregistrare este atât de scurt încât cu greu ar fi suficient pentru a salva o imagine necomprimată Prin urmare, imaginile sunt stocate cu decalaj de timp, în timp ce noile înregistrări rămân în „memoria pe termen scurt” a camerei Această memorie cache are o capacitate limitată și nu poate fi extinsă Cu cât se fac mai multe înregistrări într-o secundă, cu atât mai puține dintre ele pot fi salvate în întregime De exemplu, există aparate care oferă două setări de rafală: fps pentru maximum fotografii la cea mai mare rezoluție și , fps pentru de fotografii la o rezoluție scăzută De exemplu, dacă doriți să faceți mai multe instantanee consecutive ale unui model în timp ce plutește pe pistă, acesta este un cadru foarte practic Înregistrarea în serie a unui meteomiom ч Cu toate acestea, funcționează doar dacă condițiile imaginii se schimbă cu greu Prin urmare, este foarte recomandat să folosiți un suport Important este că nu mai putem schimba expunerea și focalizarea Note vocale Unele camere rare, pe lângă înregistrarea unei secvențe video cu sunet, pot și înregistra sunetul în sine, ca un dictafon Acest lucru ocupă, de asemenea, spațiu de stocare per produs Trebuie să decidem singuri dacă avem nevoie de o astfel de funcție Unii fotografi ar folosi acest lucru pentru a dicta setările curente de expunere Această caracteristică a fost probabil încorporată pur și simplu pentru că hardware-ul deja disponibil o face posibilă În afară de puțin software, totul este deja în cameră - așa că de ce să nu înregistrați și mementourile vocale? Sunetul este stocat de obicei în format WAV, dar în mono și de calitate nu foarte bună Acest lucru face din camera o jucărie minunată cei care au imaginație se vor gândi probabil la unele domenii semnificative de utilizare pentru aceasta Probabil este rar folosit ca dictafon (de oamenii de afaceri) Conexiune TV Conexiunea TV a camerei face posibilă vizualizarea imaginilor înregistrate direct pe ecranul unui televizor tradițional, fără a fi nevoie de un computer Ca urmare, avem la dispoziție un nou și interesant tip de prezentare foto: imaginile nu trebuie să fie salvate, tipărite și lipite într-un album, ci pur și simplu luăm camera cu noi la prietenii noștri, o conectăm la TV și prezentarea de diapozitive pot începe” Și cum rămâne cu imaginile care sunt deja procesate pe hard disk? Acestea sunt pur și simplu transferate înapoi în memoria camerei și în memoria imaginii împreună cu ele Schimbul de date între cameră și computer funcționează în cea mai mare parte în ambele direcții, așa că putem trimite și datele înapoi către cameră Divertismentul la televizor depinde deci doar de conectorii de pe televizor Spre deosebire de cablul audio roșu-alb (sau negru) cablul video este marcat cu galben DPOF și imprimare directă DPOF este o abreviere pentru Digital Print Order Format și indică un format special de date utilizat pentru a face schimb de informații cu imprimanta Dacă salvăm informații DPOF pentru o imagine, imprimanta sau laboratorul digital poate citi din ele dacă imaginea trebuie tipărită și câte copii dorim Marcarea tuturor imaginilor este clară, deci este imposibil să faceți o greșeală în laborator sau pe imprimantă - chiar și fără o previzualizare În plus, pot fi înregistrate și informații despre fișiere, cum ar fi numele imaginilor, titlurile imaginilor sau dimensiunea de ieșire Aplicațiile care sunt puțin mai sofisticate decât aceasta se referă la lucruri precum „multi-image” (afișarea mai multor imagini pe o singură pagină) sau AutoPlay (repararea secvenței de imagini pentru o prezentare pe un proiector digital) În momentul de față, funcția Auto-Transfer este mai mult muzica viitorului, unde introduceți o adresă de e-mail sau un număr de fax: iar aceasta, scanată în dispozitivul corespunzător, trimite automat imaginea însoțită de un text la această adresă sau pentru număr În următorii ani, astfel de posibilități de utilizare vor pătrunde tot mai mult pe piață - deoarece există deja telefoane mobile cu camere încorporate Trebuie să fi observat că nu mai este deloc un computer Aceste funcții sunt proiectate în mod deliberat să funcționeze fără a expune computerul Cuvântul magic este „mobil” și asta înseamnă că putem face orice, oriunde, cu cel mai iubit dispozitiv electronic al nostru, fără a fi legați de un computer sau laptop neîndemânatic astfel, devine tot mai la modă și imprimarea directă, unde poți imprima direct de pe cameră Conectați cele două dispozitive cu un cablu USB și puteți imprima un „le-train” fără nicio agitație specială Până la sfârșitul datelor DPOF, imprimanta probabil știe mai multe despre imagine decât noi Pentru a utiliza această funcție, atât imprimanta, cât și camera trebuie să fie „compatibile cu imprimarea directă” Bineînțeles că în acest caz se pierde posibilitatea posteditării imaginilor pe computer și eventual îmbunătățirii acestora, dar camerele de luat vederi vor prelua în curând și acest rol Cine ar avea nevoie oricum de computere? Lumea este mare și spațioasă Desigur, lista de mai sus nu este completă Fiecare cameră are propriul set de extra pentru cele mai diverse situații care au mai mult sau mai puțin sens Prin urmare, vă sfătuim să citiți manualul de utilizare și, mai ales, să încercați totul cu sârguință! Nu există nicio modalitate de a-și cunoaște camera mai bine decât aceasta și nu vor face nimic cu ea până când nu efectuează un „test de cădere” extrem Cel mult, ei pierd câteva imagini cu clicuri accidentale Bateria Am ajuns acum la un subiect foarte important, furnizarea de energie Camerele au nevoie de energie, așa a fost de când au existat expometre și avansoare automate de film Dar, în comparație cu aceste nevoi de energie „alcaline”, camerele digitale sunt niște consumatoare de energie vorace Acesta este motivul pentru care problema alimentării cu energie este relativ importantă: relativ, pentru că multe camere nu permit o alegere În special dispozitivele compacte, care sunt optimizate pentru o manevrare ușoară și dimensiuni reduse, pot fi operate doar cu baterii specifice oferite de producător Întrebarea bateriei potrivite ridică o serie de întrebări suplimentare, în special condițiile exacte în care bateriile funcționează corect Prin urmare, să trecem mai întâi la fapte Ce este o baterie? Akku este abrevierea bateriei și înseamnă: „aprindere, acumulator” Prin urmare, o baterie se aprinde și acumulează ceva, o sarcină electrică, pe care o poate elibera din nou atunci când un dispozitiv este pornit Stochează această sarcină electrochimic Ne putem imagina acest lucru în felul următor: este așa-numiții „purtători de sarcină” (acestea sunt particule cu o sarcină, se mai numesc și electroni) sunt pompați în baterie atunci când este încărcată și sunt încărcate la polul negativ Aici are loc o reacție chimică, energia acestor electroni este necesară pentru crearea ei Ca urmare, se creează o denivelare (diferență de încărcare) între cei doi poli: este ca și cum ați muta încărcăturile în sus pe un munte Aceasta este cunoscută și sub denumirea de tensiune, a cărei valoare este dată în volți Dacă cei doi poli ai bateriei sunt legați unul de celălalt, diferența se egalizează și încărcările se rostogolesc pe munte, de la un pol la altul Reacția chimică are loc acum invers și se eliberează energie Purtătorii de încărcare pot conduce dispozitive electrice pe drum Dacă echilibrul este restabilit bateria „se descarcă”: pentru că nici un portar de încărcare nu s-ar gândi să urce singur muntele înapoi, darămite să conducă un fel de mașină Acest proces poate fi repetat de câte ori se dorește O contra-tensiune acționează ca o „pompă” care conduce electronii în vârf În funcție de tipul bateriei, acest lucru se întâmplă cu frecvențe diferite, deși așa-numitul „efect de memorie” poate limita capacitatea bateriei în timp Dar bateriile? Bateriile obișnuite nu sunt baterii, deoarece nu pot fi reîncărcate Ele funcționează foarte similar, dar spre deosebire de baterii, descărcarea unei „baterie de unică folosință” nu este un proces reversibil Datorită compoziției chimice speciale, deplasările nu pot fi forțate pe cealaltă parte dintr-o dată Deși există pe piață unele dispozitive care pretind că pot face acest lucru; cu toate acestea, succesul lor este modest Dacă bateria nu este folosită o perioadă foarte lungă de timp, se poate descărca, dar cu bateriile de modem acest lucru este complet puțin probabil Cu toate acestea, acest tip de lucru poate distruge complet o cameră Și diferența? Cel mai mare avantaj al bateriilor alcaline obișnuite este că nu pot fi reîncărcate Acum sună nebunesc, dar ceea ce nu poți încărca, nu este nevoie Pur și simplu îl cumpărăm, îl folosim și funcționează Și elementul este aproape magazine den din întreaga lume Ne confruntăm din nou cu vechea boală a umanității: dragostea de confort (în detrimentul municipalității) Un alt motiv ar putea fi tensiunea mai scăzută a bateriilor normale Ajunge doar la , volți în format AA, în timp ce bateriile alcaline normale livrează o tensiune de , volți Pentru dispozitivele în care tensiunea înaltă este importantă, cum ar fi lanternele, probabil că suntem mai bine cu bateria O lanternă medie cu o baterie pur și simplu nu strălucește atât de puternic Cu toate acestea, există o diferență semnificativă în metoda de livrare a energiei În timp ce celulele alcaline normale devin din ce în ce mai slabe pe măsură ce îmbătrânesc ( , V - , V), bateriile furnizează un curent constant care scade doar cu puțin timp înainte de a ajunge la starea de descărcare Cu dispozitivele electrice, cantitatea reală de tensiune nu este atât de importantă; Funcționează foarte bine și cu , volți Bateriile nu s-au răspândit încă cu adevărat în zona gospodăriei generale Deși alimentează o serie întreagă de telefoane mobile, aparate de ras și, desigur, camere, devin populare doar încet ca simple înlocuiri ale bateriilor - în ciuda costurilor mai mici de întreținere pe termen lung, a duratei de viață mai lungi, a reutilizarii mai bune și a consumului mai puțin de energie producție Această opoziție față de baterii se datorează probabil prețului de achiziție mai mare - deși acest lucru este mai mult decât suficient pentru unele aplicații - și manevrării nu în totalitate simple Pentru ca o baterie să fie sănătoasă pentru o perioadă lungă de timp, trebuie să fie încărcată și descărcată cu grijă pentru a-și menține capacitatea Bateriile obosesc după un timp, iar apoi pot fi reîncărcate doar într-o mică măsură Cu toate acestea, cu o manipulare atentă, acest lucru se întâmplă numai după câteva sute de încărcare și descărcare În teorie, sunt posibile chiar și mai mult de o mie de cicluri de schimbare, dar acest lucru se realizează rar în practică, deoarece acest număr mare este valabil doar în condiții complet ideale Ce tipuri de baterii există? Astăzi, există patru tipuri diferite de baterii Acestea au nume interesante precum NiCD, NiMH, Li-Ion și Li-Ρο Tipurile individuale diferă și în ceea ce privește capacitatea și tensiunea de ieșire Cea mai frecventă și cunoscută problemă cu bateriile NiCd este efectul de memorie și autodescărcare, care apare treptat în timp Dar tensiunea? Tensiunea este un termen pentru căderea de tensiune în celulă Noi stim că contrariile se atrag întotdeauna; precum și schimbări pozitive și negative Electronii, ca purtători de sarcină, sunt întotdeauna negativi, sunt atrași de polul pozitiv al elementului Puterea acestei atracții este tensiunea (abruptul dealului în care electronii alunecă în jos) Cu cât tensiunea este mai mare, cu atât electronii sunt mai rapid și cu atât pot furniza mai multă energie dispozitivului; destul de asemănătoare cu apa care vine de la munte și acționează o moară Companie agilă Imaginați-vă un grup de monștri care trebuie să treacă peste o roată de veveriță în drum spre mâncare Cu hrana cu seminte medii (= tensiune joasa, pentru ca este hrana normala) merg in ritm lent; roata se rotește, dar nici măcar nu putea conduce un aparat de ras electric Dar dacă le dai băieților bomboane cu iaurt (= înaltă tensiune, pentru că e mult mai drăguț), vor alerga ca naiba și probabil chiar vor arunca în aer un uscător de păr cu roata și un dinam De ce este acest lucru important? Dispozitivele electrice pot gestiona doar o anumită cantitate de energie și nu ar trebui să fie operate cu o tensiune prea mare În cazul dispozitivelor care funcționează cu baterie, forma lor ne împiedică să le schimbăm Dar chiar și cu unele camere putem folosi patru celule cu tensiune normală sau două baterii cu tensiune mai mare De aceea trebuie să avem în vedere această valoare Capacitatea Capacitatea indică cantitatea de încărcare pe care o poate furniza o baterie, adică câtă energie electrică este disponibilă în bateria încărcată Capacitatea este măsurată în miliamperi oră [mAh] Cu cât este mai mare capacitatea, cu atât bateria poate furniza curent mai mult timp Capacitatea bateriilor camerelor digitale variază de la câteva sute la puțin mai mult de mAh Mulți producători de camere specifică câte fotografii pot fi făcute cu o singură încărcare a bateriei/bateriei; acest număr variază între și de înregistrări În orice caz, acestea sunt doar linii directoare, pentru că sunt doar sigure Ί sunt valabile în diferite condiții, de exemplu funcționarea fără afișaj, blitz etc Bateriile de unică folosință mai scumpe au de obicei o capacitate mai mare; desigur, trebuie luat în considerare și acest lucru Dar chiar dacă o baterie alcalină durează de trei ori mai mult și costă o treime din prețul bateriei corespunzătoare, diferența de preț o observăm deja la a zecea încărcare sau la al treilea set de baterii Efectul memoriei Memoria se referă la proprietatea bateriilor NiCd că acestea „își amintesc” cât de multă încărcare le-a rămas înainte de ultima reîncărcare Dacă elementul este încărcat fără a fi mai întâi descărcat complet nu se potrivește întregii cantități de energie, ci doar atât cât am golit de fapt în prealabil Partea rămasă a capacității nu mai este atunci disponibilă Să ne uităm la un exemplu ilustrativ! Ca medici amatori suntem ocupați și vrem să tencuim copilul vecinului rănit, pentru că acesta a căzut din nou de pe gogoașă în timp ce fura o cană Pentru a face acest lucru, dizolvați tencuiala într-o găleată, dar utilizați doar trei sferturi din ea pentru a tencui copilul Întrucât suntem ocupați cu curățarea mâinilor, a hainelor și a băii, lăsăm excesul de tencuială în cadă, unde se întărește încet de la sine O săptămână mai târziu, copilul cade din nou din cireș și rupe o nouă ghipsă - de data aceasta una mai mare, pentru că cea veche nu l-a împiedicat să se cațăre Așa că luăm găleata de săptămâna trecută, amestecăm tencuiala în ea și ne întrebăm de ce conținutul ei nu este suficient pentru fixare, deși găleata era încă plină! Recipientul de ipsos simulează perfect efectul de memorie: deoarece tencuiala veche și uscată a „blocat” un sfert din recipient, am putut umple din nou doar o parte din cantitatea totală - ca urmare, nici măcar nu am putut scoate suficient din el Dacă nu construim imediat un gard în jurul cireșului nostru, în trei săptămâni nu va mai fi niciun metal în găleată Înapoi la baterie: exact în același mod în care găleata poate fi eliberată cu o sablă de nisip, ciocan pneumatic, ciocan și daltă, memoria poate fi, de asemenea, inversat Pentru a face acest lucru, trebuie efectuată o „descărcare adâncă” sau o descărcare controlată de un dispozitiv special, care eliberează din nou capacitatea pierdută Puteți vedea: dacă găleata ar fi fost complet golită, data viitoare ar fi încăput în ea aceeași cantitate de ipsos În același mod, bateriile NiCd trebuie să fie întotdeauna complet descărcate înainte de a le încărca din nou - de preferință cu un mecanism de descărcare Udarea excesivă O baterie este considerată oficial goală dacă rămâne sub o valoare specificată a tensiunii În plus, bateriile pot fi descărcate doar la o anumită limită inferioară, care de obicei nu este atinsă niciodată în timpul funcționării aparatelor electrice, deoarece aparatele se vor opri mai întâi Dar camerele digitale, de exemplu, consumă o cantitate mică de curent chiar și atunci când sunt oprite Acest lucru dă naștere pericolului depășirii valorii limită inferioară de descărcare, care în cel mai rău caz poate deteriora bateria Prin urmare, este indicat să reîncărcați bateriile în fiecare lună chiar dacă dispozitivul nu este folosit În acest fel, putem evita o astfel de descărcare excesivă și astfel păstrăm durata de viață inițială a bateriei Ce este oniemerüies? Ca urmare a proceselor chimice, care sunt promovate și de temperaturile ridicate, bateria se va descărca singură în timp, chiar dacă nu este folosită În funcție de tipul de descărcare on-line, aceasta înseamnă eliberarea a , - , % din capacitate pe zi Bateriile sunt concepute pentru o utilizare frecventă și constantă: în cazul utilizării pe termen lung, bateria se va descărca oricum și energia nu va fi irosită Dar dacă bateria nu este folosită o perioadă lungă de timp, se poate întâmpla ca la următoarea pornire să se dovedească brusc descărcată Aici vine indignarea: „Bateria asta nenorocită nu e bună de nimic! Este întotdeauna mort!” și dispozitivul revine la utilizarea bateriei normale Acest lucru este, de asemenea, extrem de util în unele cazuri, deoarece bateriile normale arată cu greu o descărcare vizibilă și, prin urmare, sunt mai potrivite pentru dispozitivele care nu sunt utilizate pentru o perioadă lungă de timp Cu toate acestea, în cazul dispozitivelor care sunt utilizate continuu, șocurile bateriilor funcționează la un cost mai favorabil, deoarece acestea pot fi oricând reîncărcate Acestea sunt doar câteva se plătește după ce împinge în sus, dar apoi bine Dacă ar fi să cumpărăm un set nou de baterii în loc de fiecare încărcare, am plăti mult mai mult în total - chiar dacă bateriile obosesc într-o zi, iar apoi trebuie să fie înlocuite și ele Majoritatea bateriilor trebuie încărcate și păstrate de mai multe ori în dispozitiv înainte de utilizare, înainte de a putea fi utilizate în mod fiabil Este foarte important să urmați aceste instrucțiuni deoarece ele determină durata de viață a bateriei Tipuri de baterii NiCd NiCd este o abreviere pentru Nickel-Cadmium Aici vorbim despre două metale grele cu încărcătură minerală discutabilă - cadmiul, în special, poate avea un efect puternic dăunător și toxic al mineralelor Bateriile NiCd sunt relativ grele și, în aceeași formă de construcție, mai grele decât alte tipuri Cea mai mare slăbiciune a bateriilor NiCd este efectul de memorie descris mai sus: deoarece acesta poate fi atribuit proprietăților cadmiului utilizat înapoi, apare numai pentru acest tip Când utilizați mai multe baterii NiCd, acestea trebuie păstrate întotdeauna în aceeași stare de încărcare, altfel se pot produce inversarea polarității și deteriorarea gravă Avantajul acestui tip de baterie este ieftinitatea sa și faptul că nu este sensibilă la fluctuațiile de temperatură Aceste baterii sunt vândute și în formatele obișnuite de baterii, ceniza (AA) și micro (AAA), astfel încât bateriile NiCd pot fi utilizate în toate dispozitivele alimentate cu baterii Cu toate acestea, acestea sunt folosite din ce în ce mai puțin astăzi din cauza avariei aduse carierei Deși bateriile NiCd sunt aproape complet reciclabile, aproape că nu există producători de camere care să le recomande Chiar dacă este o soluție ieftină, singurul risc de poluare cu cărbune este un motiv bun pentru a nu cumpăra o astfel de baterie: cadmiul este considerat cancerigen! NiMH Nichelul este din nou în joc aici, dar de data aceasta amestecat cu hidrură metalică, un aliaj metalic care se întărește cu apă Această versiune îmbunătățită oferă aproape dublul capacității vechilor baterii NiCd și este, de asemenea, semnificativ mai ușoară De asemenea, deteriorează atât de puțin țesătura încât poate fi chiar aruncată la gunoiul menajer aceste baterii; in schimb, preturile sunt ceva mai mari Când vine vorba de curent de încărcare, bateriile NiMH sunt foarte sensibile Pot fi folosite doar cu un dispozitiv de încărcare special creat pentru ei, deoarece un curent de încărcare prea mare le poate deteriora sau chiar le poate exploda Durează puțin mai mult să le împingi în sus, dar efectul de memorie este foarte mic Bateriile NiMH prezintă o descărcare termică relativ mare de , % din capacitate pe zi și nu tolerează foarte bine temperaturile scăzute Bateriile NiMH sunt disponibile și în formate standard de baterii, astfel încât acestea pot fi utilizate pe toate dispozitivele La prima vedere, se pare că bateriile NiMH au o mulțime de dezavantaje, dar performanța mai mare și, mai ales, faptul că nu deteriorează bateria, le compensează mai mult Atâta timp cât le manipulăm cu atenție și nu facem greșeli la încărcare, acestea înlocuiesc în mod optim bateriile NiCd Li-Ion Bateria litiu-ion dublează din nou capacitatea bateriei NiMH Datorită proprietăților chimice, tensiunea este și mai mare, astfel încât aceste baterii nu pot fi folosite ca înlocuire unică a bateriei Baterii Li-Ion sunt fabricate in principal pentru camere, dar exista si baterii cu litiu de unica folosinta in format mignon, care au o durata de viata extrem de lunga si performante ridicate Bateriile litiu-ion funcționează puțin diferit față de bateriile NiCd și NiMH: purtătorii de încărcare nu migrează independent în interiorul celulei, dar ionii de litiu (aceștia sunt atomi încărcați) „îi transportă în pe spatele lor” Ionii de litiu încărcați sunt stocați pe polul negativ al bateriei, unde își degajă sarcina în timpul eliberării de energie și migrează către polul pozitiv printr-un lichid (numit electrolit): reîncărcarea îi împinge înapoi Deoarece dansează întotdeauna înainte și înapoi între poli în timpul încărcării și descărcării, astfel de tipuri de baterii sunt numite și baterii „swing” Bateriile litiu-ion nu au efect de memorie, iar autodescărcarea lor este mai mică decât cea a bateriilor cu nichel (aproximativ , %) Spre deosebire de bateriile NiMH, bateriile cu litiu conțin și substanțe toxice ! Doi într-unul? Nu fi surprins dacă unele camere necesită patru baterii AA sau două baterii Li-Ion Acest lucru este legat de faptul că bateriile cu litiu eliberează o tensiune mai mare Dar pentru a se potrivi camerei, există baterii cu litiu de volți într-o formă care se potrivește în suportul pentru baterie în loc de două baterii de creion Totuși, nu amestecați lucrurile, așa că nu folosiți împreună, de exemplu, un bloc de litiu de V, o celulă alcalină și o baterie NiCd Camera foto va primi cu siguranță un nume prost pentru asta! Li-Po Aceste baterii sunt destul de noi, formate speciale de baterii litiu-ion Scurtarea acoperă polimerul de litiu, iar aceste baterii funcționează practic la fel ca omologii lor li-ion, doar că nu mai rețin lichid, în schimb, folosește polimeri, adică plastic, ca electrolit Prin urmare, aceste baterii nu au nevoie de o carcasă metalică groasă și, prin urmare, sunt mult mai ușoare și mai mici „Buzele” sunt mult mai simplu și mai ieftin de fabricat, cel puțin odată ce și-au stabilit un punct de sprijin pe piață Momentan inca sunt cam scumpe, dar cert este ca in curand preturile vor fi mai favorabile Asemenea baterii nu sunt disponibile in format normal, doar in formate speciale, care sunt furnizate in mare parte de producatori pentru dispozitivele lor Deoarece „buzele” au nevoie de lichid, sunt folii diferite ele pot fi produse din straturi, care pot fi folosite în aproape orice formă Acest lucru oferă designerilor de camere din următoarea generație o libertate și mai mare de a proiecta carcase de camere cu forme neobișnuite Pe care ar trebui să cumpărăm? Șase, primim răspunsul la această întrebare foarte rapid în multe cazuri: multe camere necesită baterii speciale, așa că nu mai avem de ales după aceea Se pare că acest lucru este tipic în principal în categoria de preț mediu (între HUF și HUF), în timp ce dispozitivele ieftine și cu consum redus sunt adaptate formatelor obișnuite de baterie În categoria de preț mai mare, există din nou multe dispozitive specifice camerei fără baterii suplimentare, în timp ce în liga pro, bateriile speciale de până la volți sunt pe ordinea de zi Bateriile specifice camerei foto pot fi încărcate în cameră Pentru a face acest lucru, conectați camera la conector prin sursa de alimentare, înainte ca camera să înceapă procesul de încărcare Există și încărcătoare speciale pentru aceste tipuri, care sunt bune dacă lucrezi cu mai multe baterii și vrei să folosești camera în timp ce cealaltă baterie se încarcă Camerele cu baterii „normale” sunt de obicei proiectate pentru formatul tipic mignon (bateria creion) Dispozitivele mici și ieftine funcționează în mare parte cu două astfel de baterii, în timp ce cele mai mari necesită mai mult curent pentru performanța lor sporită și, prin urmare, au nevoie de patru baterii Pentru ambele tipuri, trebuie să alegem între o baterie normală și o baterie În această considerație, includem aspectele financiare, precum și insistența noastră asupra confortului și concentrarea noastră pe protecția mediului Elementul interior Pe lângă sursa de alimentare reală, aproape fiecare cameră are o unitate mică de stocare a energiei, care menține în principal ceasul intern în viață în timp ce bateria este schimbată Hei, camera mea are ceas? Da, este și este destul de precis Deoarece un ceas este ridicol de simplu în comparație cu electronica unei camere, poate fi să construim împreună Stochează data și ora fotografiilor făcute, așa cum fac majoritatea camerelor cu film Acest ceas este alimentat fie de o celulă buton înlocuibilă sau o baterie secundară colectează energia pe care o extrage din bateria principală și trebuie doar să înlocuiască bateria principală) adică Dacă camera indică că a resetat data și ora, aceasta indică faptul că memoria auxiliară este goală Pila buton trebuie înlocuită, iar mini-bateria instalată permanent se va încărca din nou doar dacă bateria principală este repusă Pentru a împiedica descărcarea constantă, păstrați bateria în cameră chiar și atunci când nu o utilizați Prin reîncărcare regulată, putem evita o descărcare dăunătoare Atenție însă la bateriile normale: se pot epuiza după o odihnă lungă B Dețin date În cameră, dorim să stocăm nu numai energie, ci în primul rând fotografii Deoarece memoria este acolo doar pentru a înregistra imaginile care au fost deja făcute, nu poate fi comparată cu filmul unei camere tradiționale, deoarece este înlocuită de cipul CCD În plus, mediile de stocare pot fi înlocuite atunci când sunt pline Aceste cipuri de memorie sunt cu adevărat mici „capodopere hi-tech”, deoarece combină spațiul de stocare gigantic cu cea mai mică formă fizică de până acum RAM, ROM și partenerii lor RAM (Random Access Memory) înseamnă „memorie cu acces aleatoriu” Aceasta înseamnă că informațiile conținute în memoria RAM pot fi selectate fără a ține cont de orice ordine - ca un lexic Dacă căutăm cuvântul „vierme vrăjitor”, nu trebuie să ne străduim drumul prin fișiere de la A la Ô, dar putem deschide direct fișierul Dacă cartea ar fi o memorie RAM, am putea găsi imediat pagina corespunzătoare Aceste pagini sunt „registrul” Zi § nume Acestea sunt direct „adresate” de RAM, deci pot fi accesate direct Memoria RAM este folosită ca „memorie de lucru” deoarece toate informațiile pe care computerul dorește să le prelucreze în același timp trebuie ținute „în minte” în același timp, și trebuie stocate indiferent de ordine Această memorie nu poate memora nimic permanent și se află în mod constant sub curent: dacă curentul nu este prezent, datele se pierd Aceasta este „memoria pe termen scurt”, chiar dacă analogia nu este complet exactă Toate camerele au o astfel de memorie, iar imaginea este introdusă aici prima (direct de pe cipul CCD) și abia mai târziu este scris în memoria pe termen lung a camerei Fotografierea în rafală utilizează această memorie: prin urmare, numărul de imagini este limitat ROM ( Read Only Memory) denotă de fapt un tip de memorie care poate fi doar citită, dar nu și memorie Exemple de astfel de amintiri sunt CD-urile tradiționale Într-o cameră digitală, acest lucru nu este atât de interesant, deoarece vrem să facem multe fotografii, să le ștergem etc Totuși, conceptul de ROM nu este luat atât de strict în acest domeniu, el este deja aplicat unor memorii reinscriptibile deci, de exemplu, flash-ROM, care este atât de important în fotografia digitală, este un tip de memorie care păstrează informațiile stocate chiar și fără electricitate (Într-o măsură limitată) poate fi șters și reeditat Similar cu RAM, poate citi toate informațiile individuale în mod direct, dar poate citi și șterge numai în blocuri mari Acest lucru este legat de faptul că atunci când scrieți, informațiile vor fi „arse” și pot fi șterse doar cu un cuțit de putere Alimentarea fiecărui registru de memorie individual ar reprezenta un efort tehnic prea mare, astfel încât celulele individuale sunt grupate împreună în blocuri, care pot fi apoi șterse doar împreună Când vine vorba de amintiri înlocuibile în camerele digitale, tehnologia blițului este cea mai de temut Depozite de date în camere digitale Desigur, acest lucru nu este chiar atât de interesant, deoarece vrem doar să facem o mulțime de fotografii și să le stocăm undeva Ca și în cazul bateriilor speciale, aici ne referim și la datele producătorului camerei, deoarece o cameră normală este de obicei doar de un anumit tip acceptă medii de stocare Unele produse gata făcute permit, de asemenea, utilizarea a două medii diferite în prețul cuprului Ketegonábó Nu trebuie să fie necondiționat! ar trebui să folosim carduri memo în mai multe locuri; depinde total de câte keos vrei să faci înainte ca revista completă să te oblige să iei o pauză Dacă suntem ocupați cu camera este indicat să iei cu tine mai mult spațiu de stocare decât dacă faci poze doar în „cartier”, și poți de asemenea să încarci pozele pe computer instantaneu Dacă avem deja o cameră, asta este! trebuie să înțelegem ce face posibil producătorul Cu toate acestea, există unele amintiri care sunt compatibile între ele Dacă mai avem o cameră nouă, tipul de stocare a datelor este cu siguranță unul dintre aspectele de care trebuie să ținem cont atunci când cumpărăm Nu doar prețul, ci și capacitatea și perspectivele de viitor ale tipului de memorie dat sunt, de asemenea, irelevante Pe lângă preț, există diferențe în principal în ceea ce privește capacitatea și dimensiunile exterioare Ca și în cazul bateriilor, mediile low-cost, dar performante sunt de interes pentru producători Termenul „memorie flash” este adesea folosit ca slogan, fără a se referi la un anumit tip CompactFlash Acest tip de memorie este cel mai comun și există în două formate: CompactFlash I mai vechi ( , mm grosime) și noul CompactFlash II ( mm grosime) Numele lung este adesea pur și simplu scurtat la CF, dar caracteristica specială a acestei memorii înlocuibile nu este numele, ci controler: aceasta este o electronică de control care controlează citirea și scrierea modulului de memorie Această metodă nu problemele apar la camerele/aparatele de citire actuale, deoarece acestea comunica doar cu controlerul, care cunoaste exact memoria din subordine si o poate folosi optim, chiar daca aparatul respectiv nu este deloc pregatit pentru noile versiuni de memorie Cardurile CF sunt, prin urmare, compatibile în jos de către controler Cardurile CompactFlash sunt amintiri flash accesibile , și sunt disponibile de la Mbytes Un raport bun preț-performanță face din această stocare de date un lider de piață - atâta timp cât memoria nu este prea mare În prezent, aceste memorii permit o capacitate maximă de , GB, dar , GB au fost deja anunțați Este destul de mult, dar prețul este pe măsură Microdrive Noul microdrive al IBM a fost anunțat ca fiind „complet compatibil CF II”: este cel mai mic hard disk din lume Are aceeași dimensiune ca un card CompactFlash II și poate fi folosit în orice slot CF-II Desigur, are propriul controler, dar un lucru este important de știut despre el, iar acest lucru limitează oarecum ma- compatibilitate sporită: deoarece un hard disk atât de mic trebuie să funcționeze la o viteză mare, pachetul Microdrive utilizează mai mult curent are nevoie de mai mult decât o memorie CompactFlash normală și nu toate camerele pot oferi acest lucru astfel fotografia poate fi o scurtă plăcere, deoarece bateriile se epuizează foarte repede și trebuie reîncărcate Dacă ai o cameră compatibilă CF II și cochetezi cu un Microdrive, este o idee bună să afli mai întâi dacă camera o acceptă Această memorie poate fi pe locul doi datorită compatibilității cu tehnologia CompactFlash, dar este pe scară largă pe locul nouă speriat de lapte Capacitatea mare este probabil peste ceea ce este încă interesant pentru utilizatorul normal - chiar dacă prețul modelului de GB este departe rămâne sub prețul CF SmartMedia Acest card super-plat este viceregele amintirilor CompactFlash Este prezent într-un număr mare de camere (și alte dispozitive) cu reprezentanți cu o capacitate între și Mbytes În forma sa, amintește puternic de flop-ul de , ", mai ales cu colțul înclinat Cu toate acestea, acest lucru nu este doar o conexiune optică, dar o caracteristică distinctivă între două tipuri diferite de SmartMedia: versiunea veche (înainte de cca ) funcționează cu volți, în timp ce plăcile mai noi funcționează cu , V Cele vechi au dispărut aproape fără urmă Pentru a preveni utilizarea noilor carduri de către o cameră realizată pentru o versiune veche, colțul înclinat face imposibilă introducerea cardului în dispozitivul greșit În cazul plăcilor de volți, polarizarea a fost într-un loc diferit, dar așa cum am spus, cu greu le mai puteți întâlni Ceea ce diferențiază SmartMedia de cardul CompactFlash este lipsa unui controler intern Aceasta înseamnă că gestionarea memoriei trebuie să fie gestionată de cameră, ceea ce nu reușește întotdeauna Se întâmplă cu dispozitivele mai vechi că nu știu ce să facă cu cardurile care au mai mult spațiu de stocare decât era posibil în cele zile ale lor Dacă, de exemplu, o cameră avea un vârf de Mbytes în momentul achiziției, se poate întâmpla ca camerele să accepte Mbytes și să respingă cardul ca model necompatibil Dispozitivul ar trebui să știe să adreseze corect Mbytes, iar unele modele mai vechi nu știu acest lucru Rămâne de văzut dacă această problemă va persista la noile camere: Mbytes nu este încă vârful, probabil că vor exista carduri și mai mari în curând Înainte de a cumpăra un card SmartMedia nou și mai mare, asigurați-vă că camera dvs îl va accepta Avantajul acestor carduri este prețul lor (chiar și puțin mai ieftin decât CompactFlash) și designul lor plat În practică, umiditatea și vibrațiile nu le pot dăuna, dar nu trebuie să fie îndoite Card MultiMedia/Card SecureDigital Aceste cărți sunt în prezent cele mai mici și doar noul card xD-Picture le va depăși în această zonă Cardul MultiMedia mai vechi deține în prezent până la Mbytes ( Mbytes au fost deja anunțați), în timp ce cardul SD oferă deja capacități mai mari Dispozitivele MM sunt în mod normal compatibile cu cardurile SD Marea diferență este că cardul SecureDigital are un constă în simplitatea sa: conține protecție încorporată împotriva copierii Datele speciale, protejate, cum ar fi piese muzicale protejate prin drepturi de autor, sunt stocate într-o zonă specială de memorie și pot fi doar redate, dar nu copiate Cu toate acestea, datele normale, inclusiv fotografiile digitale, sunt plasate într-o zonă liber accesibilă Dar din moment ce nu suntem obligați să folosim această zonă de memorie protejată, se pune marea întrebare, care este sensul acestei instituții Viitorul ar trebui să facă lumină în acest sens: este probabil ca datele cu un cod de drept de autor să activeze automat protecția împotriva copierii Momentan, nu pare că această funcție are o importanță deosebită și, într-un mod neobișnuit, producătorii sunt, de asemenea, foarte reținuți în a împărtăși informații despre cum și de ce; dar recompensează noua și absolut sigură tehnică Cardurile SD sunt puțin mai scumpe (dar și mult mai sigure!) decât cardurile MM cu toate acestea, oferă capacități de memorie și viteze mai mari În plus, au și protecție mecanică la scriere, care poate fi folosită pentru a preveni suprascrierea accidentală Memory Stick Acest tip de memorie de la Sony se răspândește doar lent la alți producători, dar este singurul tip de stocare detașabilă din camerele Sony Deci, oricine este fotograf pentru această companie mașină, este disponibil doar în mov (standard) și alb (similar cu SD cu protecție împotriva copierii), memorie similară ca dimensiune cu o fâșie de gumă de mestecat Îl poți obține cu un băț Prețul său este relativ mare, capacitatea sa este în prezent de Este limitat la Mbytes Cu toate acestea, pentru vremurile care urmează, promit capacități mai mari, chiar și peste Gbyte Viteza blițului nu este mai neobișnuit de mare decât Memory Stick-ul obișnuit, în modelele viitoare cu toate acestea, trebuie să se îmbunătățească În general, se pare că Sony este foarte atașat de acest media, pentru că nu numai că s-au anunțat multe remedieri: este și următoarea generație pe drum Se poate aștepta o versiune cu un format de aspect mai mic numită Duo, care prin dimensiunile și greutatea ei corespunde aproximativ cardului MM/SD Pentru ca aceste noi stick-uri să se potrivească în vechile dispozitive (cu sertar adânc), vor avea prelungire din plastic Aceste dispozitive vor fi folosite nu numai în camerele digitale, ci și în telefoanele mobile și PDA-uri Mai mult, stocarea datelor nu este singura funcție a Memory Stick-ului În viitor, este conceput pentru toate dispozitivele posibile de format mic: scaner de amprente, adaptor de rețea și microfoane - toate în format Memory Stick Chiar și unitățile GPS pentru determinarea poziției geografice exacte pot fi realizate în acest format pentru că este limitat la produsele Sony dar contează și prețul semnificativ mai mare (Totuși, acest lucru nu ar trebui, în principiu, să împiedice femeile să cumpere o cameră foto Sony light imaging ) Un adaptor pentru dischetă este o formă foarte interesantă de transfer de date Acesta este un cadru special în format de , ", cu care Memory Stick-urile pot fi citite de toate unitățile de dischetă Apropo, astfel de adaptoare sunt disponibile și pentru cardurile SmartMedia Card PC Cardurile PC sunt folosite doar în camerele mai vechi, ca memorie înlocuibilă, în format card de credit Sună extrem de plat și mic, dar să ne gândim la faptul că camerele de dimensiunea unui card de credit au apărut și în trecut! Ca memorie înlocuibilă, PC-Card se află, desigur, nicio problemă, ca standard de placă de expansiune pentru notebook-uri/laptop-uri, unde este cunoscut ca PCMCIA și rămâne în starea sa originală fericită Ceea ce face ca cardul PC să fie interesant pentru fotografia digitală este compatibilitatea sa cu toate celelalte reviste interschimbabile Recent au apărut așa-numitele adaptoare „four-in-one” cu care funcționează atât cardurile SmartMedia, MultiMedia și SecureDigital, cât și Memory Stick-urile Numai cardurile CompactFlash necesită adaptor propriu Card xD-Picture Această mini cameră, o creație comună a Fujifilm și Olympus, este considerată un nou venit xD înseamnă „extreme Digital”, și prin asta înseamnă în principal dimensiunea mică, cu care chiar și cardurile MM și SD sunt încolțite Acest dispozitiv ar trebui să înlocuiască cardurile SmartMedia pe termen lung; cu o capacitate maximă de Gbytes, giganții de stocare vor a arunca Cu toate acestea, acest lucru va trebui să aștepte puțin mai mult În Arban, aceste cipuri de memorie vor trebui să atingă nivelul de carduri SmartMedia Desigur, încă nu știm dacă cardul CompactFlash va fi împins de pe tron Mass Storage - pentru utilizatori avansați Mass Storage înseamnă stocare în masă și ne referim la dispozitive care pot stoca cantități mari de date În cele mai multe cazuri, camerele și memoriile lor se înregistrează ca atare stocare, iar asta înseamnă o unitate suplimentară pe computer: la fel ca un hard disk Apropo, acest tip de metodă de înregistrare a imaginii a camerei poate fi și o condiție pentru imprimarea directă prin USB Conectarea ca unitate de stocare în masă USB are avantajul de a accesa direct cipul de memorie corespunzător și îl puteți șterge, copia și redenumi după cum doriți Programele speciale furnizate pentru astfel de dispozitive de obicei nu fac altceva decât să ne predea controlul unei astfel de unități - chiar dacă am putea face asta cu ușurință cu Administratorul Dacă aveți un mic patch de computer și găsiți că ecranul de bun venit care apare de fiecare dată când conectați camera este enervant, atunci poate luați în considerare metodele „alternative” Pe computerul cu Windows, trebuie să găsim o unitate nouă care fie are o literă nouă, fie se numește USB Mass Storage Drive sau ceva similar Dacă deschidem această unitate, suntem deja în memoria flash a camerei și putem lua ceea ce ne trebuie de acolo avem Acest lucru este adesea mai rapid decât din interfața grafică a software-ului corespunzător; iar cei care cunosc funcționarea internă a computerului lor vor prefera probabil să folosească această opțiune Camera pedantă Unor modele de camere nu le place să le „suprascriem” direct din Manager pe cipul lor de memorie și să schimbăm numele luminilor de acolo Este posibil ca data viitoare când camera este introdusă, aceasta să detecteze că există un suport media neformatat în sertarul său Prin urmare, aveți grijă când schimbați numele fișierelor și numele folderelor Există o astfel de mașină, de exemplu care, la formatarea cardului SmartMedia, creează un folder special în care sunt stocate imaginile Dacă acest folder este redenumit, camera nu va găsi imaginile și va crea un folder nou cu vechiul nume Desigur, pozele nu se pierd, dar camera nu mai poate ajunge la ele Cu toate acestea, numele imaginilor modificate sunt afișate pe afișaj Gestionarea datelor Ei bine, a venit din nou timpul pentru o întrebare de tip test: cum ajung datele de la cameră la computer, care este punctul de plecare pentru toate acțiunile binecuvântate ulterioare? Cuvântul cheie este încă USB, iar pe piață nu mai găsim o cameră care să nu aibă un astfel de port În trecut, „portul serial” și parțial portul în infraroșu erau folosite pentru transferul de date, dar acum USB este standardul pentru toate lucrurile Camerele profesionale au și un port FireWire Conexiunea USB Universal Serial Bus, adică standardul USB, permite comunicarea între multe dispozitive diferite, dintre care maximum pot fi conectate la un computer într-o ierarhie în formă de piramidă Există două standarde USB, cel mai vechi USB și cel mai nou și mai rapid USB , care este totuși compatibil cu versiunea mai veche Noua funcție USB on the Go permite partajarea a două dispozitive compatibile USB fără un computer conectat la ele, astfel încât, de exemplu, putem direct carcase de transfer de la cameră la imprimantă Cu toate acestea, nu toate dispozitivele știu acest lucru, deși această posibilitate este larg răspândită în lumea fotografiei digitale Acum acesta este cel mai important lucru cum să conectezi exact camera la computer și la ce să fii atent Deoarece fiecare producător de camere are propriile idei și în această chestiune, oferim doar o descriere generală a procesului Citiți detaliile în manualul de utilizare al dispozitivului dvs sau în documentația software-ului dvs ! Utilizarea cablurilor USB devine din ce în ce mai comună În cele mai multe cazuri, primim și unele programe pentru cameră, care sunt adaptate pentru camera specifică și ne facilitează transferul imaginilor Este recomandat să le instalați mai întâi, deoarece instalăm și driverele software necesare cu ele Conexiune În primul rând, trebuie să stabilim exact cum îi place camerei noastre să transfere date De regulă, trebuie pur și simplu să conectați un capăt (plat) al cablului USB aparținând camerei la computer Conexiunea USB se află în mare parte pe spatele computerului Cu toate acestea, USB a fost inventat astfel încât să putem conecta rapid și ușor cele mai diferite dispozitive unul după altul; așa că au început în sfârșit să construiască conexiunile pe partea din față a computerelor Întotdeauna bine aliniate Prudență! Când conectați camera la computer, acordați atenție ordinii corecte Cu USB, acest lucru nu ar trebui să fie atât de critic, deoarece este special conceput pentru „hot-plug” și, prin urmare, poate fi conectat și scos în timp ce funcționează Unor camere nu le place să fie conectate cu un cablu USB și conectate la computer când este pornit Deci citiți-l în manualul de utilizare ce secvență trebuie urmată și să rămânem cu strictețe de ea! În caz de îndoială , se recomandă să conectați toate dispozitivele cu un cablu în timp ce sunt oprite și abia apoi să le porniți unul după altul Să începem cu computerul, pentru că, pe de altă parte, la pornire, acesta poate trimite un curent prin cablul USB, pe care camera care este pornită poate să nu-l suporte bine Celălalt capăt al cablului este acum conectat la computerul (oprit) Putem porni computerul cel mai târziu acum Dacă computerul era deja pornit, este posibil să nu fi observat deloc conectarea noului cablu USB Dacă manualul de utilizare necesită în mod special conectarea la un computer pornit, atunci rămâneți la el Pornire Deci acum computerul este pornit, Windows a pornit și camera este conectată la computer Apoi putem aprinde lumina Computerul are programul de conversie automată a formulei hp! a reacționat la pornirea camerei conectate mașină de spumă; dar haideți să ne asigurăm că funcționează în modul potrivit Unele camere au un mod de transfer separat care trebuie activat, dar majoritatea o fac automat Dacă camera este pornită, computerul ar trebui să detecteze automat și să răspundă la noua conexiune Când camera este conectată pentru prima dată, computerul trebuie să caute driverul corespunzător pentru dispozitivul USB pentru a-l instala automat Vă lăsăm să-l găsiți Daca nu gasesti nimic probabil că trebuie să instalăm singuri unitatea USB necesară; modul în care se face acest lucru este, desigur, clar din manualul de utilizare USB inactiv Se întâmplă ca după conectarea camerei să nu se întâmple nimic Acest lucru înseamnă fie că totul funcționează perfect (doar nouă este un ecran automat de bun venit), fie că portul USB al computerului nostru este pornit Puteți afla exact cum să-l porniți din manualul de utilizare al computerului dvs , dar probabil că este o setare BlOS Acum putem descărca cu bucurie imaginile pe computer din meniu așa cum ne dorim Aceste programe sunt de obicei concepute pentru a salva imagini în subdosarul Imagini din folderul Documente Acest lucru este destul de practic la început, dar trebuie să stabilim ordinea cu ei cât mai repede posibil, deoarece, după cum am menționat, camerele au capacitatea de a da nume destul de specifice imaginilor Aceste nume încep de obicei cu trei litere, urmate de un număr cu semn majuscul, cu care imaginile sunt numerotate continuu, deci de exemplu DSC jpg O astfel de numerotare automată nu este deloc un lucru rău, dar dacă cipul de memorie al camerei este șters (sau formatat), camera începe să numere de la început În timpul următorului transfer de date, computerul ne va ataca cu siguranță, pentru că, judecând după numele lor, noile fotografii există deja și, prin urmare, le va suprascrie pe cele vechi cu ele În momente ca acestea, trebuie să fim foarte atenți să nu pierdem toate pozele mai vechi Cu toate acestea, software-ul furnizat cu dispozitivul trebuie să se asigure că așa ceva nu se întâmplă și că toate datele sunt salvate separat FireWire „Fire Wire”, adică FireWire, este un alt standard de conectare de la Apple, care, însă, are o importanță mică în domeniul hobby-ului pentru transferul de fotografii digitale Nu toate computerele au un astfel de port și a trecut doar puțin timp de când au fost integrate în mașini noi Motivul pentru aceasta este taxa de licență, care Apple este insider dacă alte companii încorporează acest port În lumea camerelor digitale, politica de licențiere este oricum cauza multor fenomene deosebite Cunoscut și ca IEEE sau i Link, FireWire se răspândește lent, dar constant în lumea digitală Cea mai mare bază de fani FireWire provine în principal din domeniul video digital Este deosebit de popular în domeniul profesional, iar multe camere profesionale au deja nouă conexiuni USB, doar IEEE Conectarea dispozitivelor prin FireWire funcționează de obicei în același mod ca o cameră USB, dar cele două standarde nu sunt compatibile între ele TWAIN TWAIN înseamnă „Tool Without An Interesting Name”, adică „un instrument fără un nume interesant”, deși acesta este mai degrabă un truc de marketing, cu care au încercat să infiltreze treptat conceptul în utilizarea limbajului computerizat Se presupune că această tehnică are o explicație mai serioasă, de ex „Transmite Windows Advanced Interface”, dar asta sună cam plictisitor Mai ales numele nu este atât de important Cu toate acestea, TWAIN nu este deloc o descoperire atât de nesemnificativă mai ales când vine vorba de imagini digitale, deoarece această tehnologie permite unui program (de editare a imaginilor) să acceseze direct camera sau scanerul conectat Este necesar un driver (în Windows: driver) pentru ca TWAIN să funcționeze Este un software care garantează o înțelegere sigură între computer și sursa imaginii Se asigură că comenzile trimise de computer ajung la dispozitivul corespunzător În trecut, aproape nimic nu funcționa sub Windows fără un program de driver adecvat și a fost adesea un joc de răbdare dificil și obositor în timp ce colectam toate driverele necesare pentru ca computerul să funcționeze Astăzi, ne confruntăm cu această dilemă cu formula magică „plug&play”, care înseamnă „plug and play” În acest scop, dispozitivele sunt programate astfel încât computerul să le poată recunoaște, să le înțeleagă și să le instaleze chiar și fără un driver special În ciuda acestui fapt, putem folosi doar o unitate specială pentru a obține potențialul maxim de performanță dintr-un dispozitiv, dar cel puțin la început nu trebuie să ne uităm la ecranul gol La începutul carierei, plug & play nu a avut întotdeauna succes și s-a întâmplat să fie numit în batjocură „plug&pray” (plug and pray) Dacă dorim să folosim TWAIN, vom avea nevoie de driverul corespunzător pentru modelul nostru de cameră Fie l-am primit împreună cu dispozitivul de imagistică luminoasă, fie îl putem descărca (de exemplu, versiunea actuală) de pe site-ul producătorului Dacă totul este instalat, ne putem încărca fotografiile direct de pe cameră într-un program de editare a imaginilor cu comanda Push Image În funcție de producător, avem și funcții suplimentare pentru controlul camerei Scanerele pot fi trimise și prin TWAIN În acest caz, scanerul este selectat ca sursă și apare o casetă de dialog pentru setări și începerea scanării Driver proaspăt Din când în când, producătorii lansează noi drivere, așa-numitele actualizări, în care erorile sunt corectate sau sunt oferite noi funcții Sânge- Din când în când, ar trebui să căutați actualizări ale driverelor pe site-ul web al fabricii de camere pentru a vă menține dispozitivul mereu la zi și să funcționeze fără probleme Dacă computerul a decis să recunoască camera ca pe un dispozitiv USB, cel mai probabil veți vedea ecranul de întâmpinare al software-ului aparatului foto instalat, oferindu-vă o serie de elemente de meniu și, bineînțeles, fotografiile care se află pe cameră Majoritatea acestor programe afișează și o mică imagine de previzualizare, ceea ce nu este deloc rău pentru numele de fișiere specifice care sunt distribuite de camerele digitale; așa că cel puțin știm imediat care imagine este cea reală Dispozitive de călcat După cum arată exemplul PC-Card-ului menționat anterior, cardurile de memorie pot fi, de asemenea, citite direct Cu toate acestea, acei proprietari de PC-uri care nu țin un laptop în poală, desigur, nu vor fi afectați de acest lucru Industria digitală a dezvoltat dispozitive de citire în acest scop care sunt, de asemenea, conectate la computer prin USB, dar nu necesită cameră Cardurile sunt pur și simplu introduse în cititor Majoritatea cititoarelor moderne de carduri se descurcă și cu tipuri de carduri ba, iar acest computer are acces direct În acest caz, cardul de memorie este înregistrat în mare parte ca USB Mass Storage, ceea ce înseamnă că îl putem folosi ca pe un hard disk normal sau pe o dischetă чь Lucrăm în principal pe un hard disk și ne arhivăm fotografiile acolo, oricum vom transfera toate imaginile pe disc de îndată ce cipurile noastre de memorie sunt pline Utilizarea cititoarelor de carduri este deosebit de interesantă pentru persoanele care fac multe fotografii Și dacă chiar avem un dispozitiv precum, să zicem, un MP player care folosește același tip de suport amovibil, atunci doar un astfel de dispozitiv are sens Imprimanta Imprimantele foto speciale pot fi folosite adesea direct cu medii detașabile standard: facem fotografii cu camera digitală, punem cardul flash în imprimantă și putem selecta fotografiile una câte una și le imprimăm Desigur, funcțiile de editare a imaginilor mai complicate nu sunt disponibile în acest caz: luminozitate maximă putem influența contrastul și saturația culorii Imprimanta foto hp imprimă și de pe cardul de memorie Tehnica DPOF își poate arăta cu adevărat avantajele în acest tip de schimb de date, deoarece în acest caz informațiile despre fiecare imagine pot fi trimise direct la imprimantă Unele companii specializate în expunerea foto profesională a imaginilor digitale au dezvoltat o mașină automată în care introducem cardul de memorie și comandăm printuri reale Memoria este citită de aparat, iar noi primim un număr de cod cu care putem aduce fotografiile finite În acest caz, sunt produse doar acele imagini care au fost definite cu DPOF, astfel încât dublările și solicitările speciale să poată fi gestionate fără erori majore HUF llilipilllll H 